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EWOLUCIJA INTELIGENCIJI I JE] BADANIE
Oswajanie sztucznej inteligencji
w perspektywie przemian kultury i komunikacji

Roboty wyposazone w sztucznq inteligencje, ktore w komunikacji z cztowiekiem
przejawiajq autoironie i dziatania irracjonalne, postrzegane sq przez ludzi jako
bardziej ludzkie i budzq pozytywniejsze odczucia. Sugerujqc, ze takze (jak ludzie)
popetniajq bledy, realizujq pewien algorytm, dzieki ktoremu w ludzkim odbiorze
stajq sie bardziej do nas podobne. Taka symulowana niekonsekwencja i niedosko-
natos¢ bylyby zatem tymi elementami, ktore sprawiajq, ze technologia przestaje
budzi¢ lek i wydaje sie blizsza innym doswiadczeniom komunikacyjnym.

OSWAJANIE SZTUCZNEJ INTELIGENCIJI JAKO PROCES KULTUROWY

,Oswoi¢” znaczy: przemysle¢, udomowi¢, nauczy¢ si¢ komunikowac,
wreszcie przywyknaé. Proces udomowienia sztucznej inteligencji juz trwa.
Wciaz uczymy si¢ z nia komunikowaé, jednak zdazyliSmy do niej przywyk-
na¢. Nie zauwazamy jej, cho¢ towarzyszy nam prawie wszgdzie, subtelnie
i,,bezszwowo” wnikajac w nasza codzienno$¢, zgodnie z idea ubicomp i calm
technologies'. Elon Musk, wynalazca, przedsigbiorca i propagator Al, zwraca
uwage, ze musimy przemys$le¢, w ktorym kierunku bedzie sie ona rozwijac?.
Zaproponowane przez niego wbudowanie w proces badan nad sztuczna inte-

' Na idei calm technologies i paradygmacie wszechobecnego przetwarzania danych (ubiquitous
computing, ubicomp) opieraja si¢ wspdtczesne urzadzenia komunikacyjne i ich interfejsy: kompu-
tery, laptopy, smartfony, interaktywne tablice, urzadzenia zarzadzajace inteligentnym domem (ang.
smart home) i miastem (ang. smart city) oraz wszystkie urzadzenia i sensory zwiazane z Internetem
Rzeczy (ang. Internet of Things). Wdrazane dzi$§ koncepcje przeprojektowania interfejsow nowych
technologii tak, by staty sie one przyjazne dla uzytkownika, powstaty w laboratoriach Xerox PARC
u progu lat dziewigédziesiatych (por. M. W e i s e r, The Computer for the 21st Century, ,,Scientific
American” 256(1991) nr 3, s. 94-104; M. W eiser, J.S. Br o w n, Designing Calm Technology,
Xerox PARC, 21.12.1996, https://people.csail.mit.edu/rudolph/Teaching/weiser.pdf).

2 Po lekturze Superinteligencji Nicka Bostroma w roku 2014 Musk, tworca PayPal, Tesli, Spa-
ceX i innych innowacyjnych przedsigwzig¢, wyrazit przekonanie, ze sztuczna inteligencja moze
by¢ grozniejsza od bomby atomowej. Z jego inspiracji powstala wowczas inicjatywa Open Al oraz
Future of Life Institute. Open Al opisuje swoje cele jako prowadzenie badan i wdrozen w obszarze
Al ktorej ,,misja jest zapewnienie, ze ogdlna sztuczna inteligencja przyniesie korzysci catej ludz-
kosci” (Open Al, About, https://openai.com/about/). Por. N. B o s t r o m, Superintelligence: Paths,
Dangers, Strategies, Oxford University Press, Oxford 2014 [wydanie polskie: Superinteligencja.
Scenariusze, strategie, zagrozenia, ttum. D. Konowrocka-Sawa, Wydawnictwo Helion, Gliwice
2016]; E. M u s k, ,,Worth reading Superintelligence by Bostrom. We need to be super careful
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ligencja etyczno-kulturowych hamulcow w postaci inicjatywy Open Al nie
musi jednak zakonczy¢ si¢ sukcesem. Bardziej prawdopodobne jest, Ze stanie
si¢ katalizatorem nieuchronnych zmian. Sukcesy chatbotow Open AI (GPT2,
GPT3, a nastgpnie ChatGPT3.5%) wskazuja na to, ze 6w ,,etyczny projekt AI”
stanie si¢ kolejnym akceleratorem wielu gatezi biznesu i dokona redefinicji
kultury w obszarach tak istotnych, jak: edukacja (na wszystkich poziomach),
przetwarzanie tekstu, dziennikarstwo, marketing, badania naukowe*, eksper-
tyza i szkolenia, programowanie, wyszukiwanie informacji i inne ustugi zwia-
zane z dostgpem do wiedzy’. Oznacza to uwikltanie ,,projektu etycznego AI”
w niezwykle zacigty wysScig o pierwszenstwo migdzy sieciowymi gigantami,
zwanymi ,,cytadelami danych” (Google, Microsoft, Amazon, Meta, Facebook),
ktore nie bez powodu zwrdcity si¢ ku sztucznej inteligencji, zwlaszcza ku
przetwarzaniu j¢zyka naturalnego za pomoca duzych modeli jezykowych (ang.
Large Language Models)®. Przyjecie konkretnych zasad etycznych w projek-
towaniu Al staje si¢ zatem decyzja znaczaca dla ksztaltu cywilizacji przyszto-
sci.

with Al Potentially more dangerous than nukes”, Twitter, 3.08.2014, https:/twitter.com/elonmusk/
status/495759307346952192.

3 Pierwsza wersja API GPT3 zostala udostepniona do testow przez Open Al z pewnymi ogranicze-
niami 11 czerwca 2020, a nast¢pnie bez ograniczen 18 listopada 2021. Na jego bazie stworzono nastgpnie
GPT-3.5 oraz ChatGPT-3.5, ktory udostgpniono bez ograniczen 30 listopada 2022, w ciagu pierwszego
miesigca przetestowato go z powodzeniem ponad milion uzytkownikow. . Chamorro-Premu-
zic, How ChatGPT Is Redefining Human Expertise: Or How To Be Smart When Al Is Smarter Than
You, ,,Forbes”, 12.01.2023, http://bit.ly/3Ef5SPUm.

* W czerweu 2022 roku A.O. Thunstrom zadata GPT3 napisanie autotematycznego artykutu
naukowego. Proces ten oraz jego konsekwencje w aspekcie psychologicznym i kulturowym zostat
opisany przez badaczke w ,,Scientific American”. Artykut napisany przez Al zostat podpisany jego
imieniem (GPT3 figuruje jako gtéwny autor, a Thunstrom jako wspotautorka) i zgloszony do recen-
zji w czasopi$mie naukowym, jest dostgpny online w formie preprintu we francuskim archiwum
HAL OA. Eksperyment Thunstrdm przenosi rozwazania nad autorstwem sztucznej inteligencji
w $wiecie nauki na inny poziom, dotychczas wskazywano raczej na negatywne i pozytywne aspek-
ty praktyk wspomagania si¢ GPT3 w pisaniu prac naukowych, lecz nie na mozliwos¢ wykazywania
Al jako wspottworcey tekstow (badan). Por. Gpt Generative Pretrained Transfor-
mer, AO. Thunstrém,S.Steingrimsson, Can GPT-3 write an academic paper on
itself, with minimal human input?, HAL [Open Science Archive], https://hal.science/hal-03701250;
A.O.Thunstrom, We Asked GPT-3 to Write an Academic Paper about Itself — Then We Tried to
Get It Published, ,,Scientific American”, 30.06.2022, http://bit.ly/3IDS4Y M.

5 S.Mintz, ChatGPT: Threat or Menace?, ,,Inside Higher Ed”, 16 T 2023, http:/bit.ly/4120bwl.

¢ Metaforg ,,cytadeli danych” zaproponowat Martin Warnke (por. M. W ar nk e, Databases as
Citadels in The Web 2.0, w: UnLike Us Reader. Social Media Monopolies and Their Alternatives,
red. G. Lovink, M. Rasch, Institute of Network Cultures, Amsterdam 2013, s. 86). Projekty wielkich
korporacji IT w obszarze Al reprezentuja migdzy innymi: ChatGPT-3 (Open Al we wspotpracy
z Microsoftem, 2022), LaMDA (Google, 2021), BlenderBot3 / OPT-175B (Facebook / Meta, 2022),
Alexa (Amazon, 2018).
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Warto przyjrze¢ signietylkowspodlczesnym przejawom ,,o0s wa-
jania inteligencji”, ale tez bardziej nieoczywistemuprocesow i
ewolucjiinteligencji(od biologicznej, przez sztuczna,
po rozszerzon a) 1 dotychczasowym interdyscyplinarnym badaniom
nad sztuczna inteligencja, na przyktad rozwojowi sposobéw rozumienia ter-
minu ,,inteligencja” w tym obszarze. Z uwagi na szeroko$¢ tego typu badan
przedstawione zostana tu jedynie wybrane koncepcje i eksperymenty, pocho-
dzace z roznych obszaro6w wiedzy oraz z pogranicza nauki i1 sztuki nowych
mediow. Wieloletnie i interdyscyplinarne badania nad sztuczna inteligencja
(a takze cyborgizacja, robotyzacja, poznaniem i percepcja) przyczynity si¢ do
wypracowania koncepcji i rozwigzan technicznych, ktore wptywaja posrednio
nacyberkulturowe przemiany konceptualizacjiciata
iumystuoraznawspotczesne praktyki kulturowe, zwlaszcza
w zakresie zachowan komunikacyjnych migedzy innymi w sferze relacji migdzy-
ludzkich czy transformacji znaczenia przestrzeni domowej i publiczne;.

Wysokie wartosciowanie w cyberkulturze kategorii nowosci i rozwoju tech-
nologicznego oraz atrakcyjno$¢ nowych interfejsow i funkcjonalnosci urzadzen
sprzyjaja wytworzeniu si¢i popularyzacji protechnologicz-
nego dyskursu, ktory zacheca potencjalnych uzytkownikow nowych tech-
nologii do zaangazowania i interakcji z pomocnymi, inteligentnymi aplikacjami,
agentami konwersacyjnymi’ i robotami. Prowadzi to do humanizacji technologii,
a jednoczesnie do pozytywnego wartosciowania maszyny per se i postrzegania
cyborgizacji jako naturalnego i dobroczynnego procesu.

7 W naukowej i branzowej literaturze przedmiotu stosowane sa wymiennie terminy: ,,agent
konwersacyjny”, ,.inteligentny agent wirtualny”, ,,agent sztucznej inteligencji”, ,,konwersacyjna
sztuczna inteligencja (Al)”, ,,chat bot”, ,,bot konwersacyjny”, ,,asystent komunikacyjny”, ,,asystent
glosowy”, ,,cyfrowy asystent/ka”, ,,aplikacja sztucznej inteligencji” i tym podobne. Opisuja one
oprogramowanie dziatajace w okreslonym celu i wykorzystujace sztuczna inteligencjg, umozliwia-
jace uzytkownikowi naturalng komunikacje za posrednictwem konwersacji (najczesciej glosowej,
ale takze tekstowej). Ich istota jest pozyskiwanie i przetwarzanie danych nie tylko z predefiniowa-
nej i zamknigtej bazy danych, ale tez na podstawie danych pozyskanych z sieci, wielkich zbiorow
danych oraz wieloetapowego procesu ,,uczenia si¢” na podstawie interakcji z uzytkownikiem (ang.
machine learning), ktore zazwyczaj trwa wiele miesigcy. Przyktadami takiego oprogramowania sa
migdzy innymi: Apple Siri, Google Now, Google Assistant, Microsoft Cortana, Amazon Alexa.
Przyktad definicji z obszaru literatury branzowej por. Microsoft Learn, Co fo sq agenci sztucznej
inteligencji?, 01.12.2022, https://learn.microsoft.com/pl-pl/azure/cloud-adoption-framework/inno-
vate/best-practices/conversational-ai; z kolei wczesne naukowe opracowanie kwestii terminologii
por. A. J an as, Zastosowanie agentow konwersacyjnych w nauczaniu, ,,Nierownosci Spoteczne
a Wzrost Gospodarczy” 2011, nr 22, s. 281. Termin ,,agent konwersacyjny”, jakkolwiek wydaje si¢
niezgrabny jezykowo, jest jednym z czgs$ciej stosowanych przez naukowcow, projektantow i produ-
centow oprogramowania.
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UMYSL, CIALO, KOMUNIKACJA

Transhumanizm i cyborgizacja, zwlaszcza koncepcja ,upgrado-
wania’ludzkiego ciata i umystu, dawno juz przeszty od futu-
rologicznych wizji nie tylko do naukowych (w tym medycznych) praktyk, ale
i do popkulturowych realizacji®. Na poziomie rozszerzania mozliwo$ci umystu
w ciagu ostatniej dekady dokonala si¢ znaczaca zmiana. Prawie wszyscy prze-
chodnie na ulicach wspotczesnych miast i w przestrzeniach publicznych poch-
tonigci sa nie rozmowami z innymi ludzmi, ale zapatrzeni w ekrany smartfondw,
tabletow i laptopow; deleguja swe umysty do cyberprzestrzeni, zatapiajac si¢
w wirtualnym kontakcie z nieobecnymi lub poszukujac informacji w sieci.
Doswiadczeniem komunikacyjnym, poglebionym przez pandemig i rozwdj
ustug sieciowych, stata si¢ rozmowa nie z drugim cztowiekiem, a z chatbotem,
czyli agentem konwersacyjnym opartym na sztucznej inteligencji, takim jak
Siri czy Alexa. Wykorzystywany przez tego typu oprogramowanie interfejs
glosowy (zwany ,.konwersacyjnym interfejsem uzytkownika”, CUI) symuluje
do pewnego stopnia naturalng komunikacj¢ miedzyludzka dzigki przetwarza-
niu i modelowaniu jezyka naturalnego. Na razie trudno oceni¢, czy zachodzi
tu realny upgrade, czyli zwigkszenie mozliwosci intelektualnych cztowieka,
czy czgsciej downgrade, dewaluacja ludzkich zdolnosci kognitywnych, odpo-
wiadajaca ewolucyjnie wypracowanym potrzebom szybkiej gratyfikacji, jaka
daje dostep do niekonczacego sig strumienia informacji®. Kultura partycypacji

8 Zgodnie z deklaracja transhumanistyczna wypracowang przez World Transhumanist As-
sociation (1998) na podejscie transhumanistyczne sktadaja sig: idea transcendencji biologii oraz
przyspieszenia rozwoju cztowieka za pomoca wszelkich dostgpnych narzedzi technologicznych
(pragmatyzm), a takze memetyczna propagacja idei transhumanizmu i protechnologicznego dys-
kursu, idea realizacji celow transhumanizmu we wszystkich obszarach zycia spotecznego, uznania
dla réznorodnosci koncepcji i idea nieustannej ewolucji w zgodzie z rozwojem technologicznym
transludzkosci (zob. The World Transhumanist Association. H+pedia [wiki]: Transhumanist Dec-
laration [hasto], https://hpluspedia.org/wiki/Transhumanist Declaration. Kontynuacja aktywnosci
stowarzyszenia jest dziatalno$¢ Humanity+). Organizacja w swoim serwisie deklaruje przywiazanie
do idei etycznego wykorzystania technologii, ale tez do promowania badan i wdrozen technologii
przysztosci wykraczajacych poza dzisiejsza ,,normalna” ludzka egzystencje, to jest przedtuzanie
zycia i poszerzenie mozliwosci ciata i umystu poprzez technologiczne i biotechnologiczne protezy,
bioniczne rozszerzenia i terapie genowe (zob. Humanity+, https:/www.humanityplus.org/about).
Opisywana w tym kontekscie cyborgizacj¢ mozna natomiast zdefiniowac jako ,,wspomaganie funkcji
umystowych i zyciowych zdrowych ludzi” (P. L aszc zy c a, Czlowiek i jego maszyny. Operatorzy
i protezy, ,,Filo-Sofija” 17(2017) nr 39(1), s. 58). O popkulturowych realizacjach pisze: E. Olzacka,
Od Homo sapiens do Homo immortalis. Idea niesmiertelnosci w rosyjskich projektach filozoficznych
i spoleczno-politycznych, w: Technokultura: transhumanizm i sztuka cyfrowa, red. D. Gatuszka i in.,
Wydawnictwo Libron, Krakow 2016, s. 47-62.

° Badania na temat neurologicznych podstaw zachowan zwiazanych z konsumpcja informacji,
zardwno uzytecznej, jak i bezuzytecznej, wskazuja, ze informacja sama w sobie ,,postrzegana”
jest przez mozg jako nagroda. Ttumaczy to zachowania zwiazane z kompulsywnym korzystaniem
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1 konsumpcji symbolicznej, wirusowe rozsiewanie tresci za pomoca sieci spo-
tecznosciowych i narzedzia dajace poczucie aktywnosci oraz relacji, sprzyjaja
transformacji umystu cztowieka niekoniecznie (lub nie zawsze) w kierunku
jego doskonalenia'®.

Przemiana dokonuje si¢ takze na poziomie konceptualizacji ciata''. Liczne
przerdbki, tak zwane ,,remake’i” ciata mozna postrzegac jako pierwszy sto-
pien akceptacji procesu cyborgizacji'?. Ciato jest traktowane jako przedmiot

z mediéw cyfrowych, w tym infoholizm (por. K. Kobayashi, M. Hsu, Common Neural Code
for Reward and Information Value, ,PNAS” 116(2019) nr 26, s. 13061-13066, https://www.pnas.org/
doi/full/10.1073/pnas.1820145116).

10 Niewatpliwie, towarzyszace korzystaniu z mediow i z usieciowionej informacji, poczucie
omnipotencji buduje jednak we wspotczesnym cztowieku wrazenie dostgpnosci wiedzy, ktora nie
zostata zinternalizowana, a w konsekwencji — ograniczenie procesu uczenia si¢. Wiedza dostgpna
potencjalnie dzigki asystentom Al nie jest jednak wiedza przetworzona i poddana refleksji w umysle
czlowieka, jest to wiedza technicznie zapo$redniczona, zdalna i peryferyczna.

1 Popkulturowa wizja ciata to cialo wytatuowane, zmodyfikowane, urozmaicone — poprzez
r6znego rodzaju ozdoby, obrazy, implanty. Trend ten zapoczatkowaty nie tylko ruchy kontrkul-
turowe, ale tez sztuka nowych mediéw, migdzy innymi dzieta Stelarca (robotyczne nogi i rece,
egzoszkielety, wreszcie implant ucha na przedramieniu). Artysta przeszedt drogg od maltretowania
wlasnego ciala w trakcie performanséw z podwieszaniem i naktuwaniem go, przez bolesne ekspe-
rymenty robotyczne, podpinajace jego ciato do robotycznych protez i sieci (wraz z oddaniem nad
nim petnej kontroli publicznosci), po radykalny eksperyment, w koncepcji trwale modyfikujacy
jego cialo poprzez wszczepienie implantu ucha na rece, czyli sztucznego organu komunikacyjnego,
ktéry miat pozwala¢ nastuchiwaé artyscie treci z internetu. Ostatnie dzieto mozna uznaé za nie
do konca udane, gdyz implant nie zadziatal i trzeba byto go usuna¢ — zbuntowato si¢ bowiem ciato
Artysty. Dokumentacja prac por. Suspensions, Third Hand, Exoskeleton, Muscle Machine, Ear on
Arm, Stelarc, http://stelarc.org. Dziatalnos¢ takich artystow nalezy postrzegaé jako §wiadomy dia-
log cztowieka z technologia, stymulujacy przesuwanie granic ,,wyobrazalnego”. Eksperymenty te
spotykaty si¢ zawsze z duzym oddzwigkiem zaréwno wsrod krytykow sztuki mediow, jak i szero-
kiej publicznosci. Popkultura przetwarza takie bodzce docierajace ze $wiata sztuki, odzierajac je
z sensow i znaczen dyskursotworczych. Pozostaja znaki bez oznacznikdw, puste ornamenty. Zamiast
powaznego dyskursu na temat przyszlego rozwoju cztowieka, w $wiadomosci spolecznej pozostaje
obraz ucha na rgce i towarzyszace mu zadziwienie oraz akceptacja biohybrydyzacji. Ciato naturalne
(w znaczeniu niezmodyfikowane), podobnie jak niezmediatyzowany umyst, przestaje mie¢ racj¢ bytu
—a w kazdym razie czgsci spoteczenstwa wydaje si¢ nudne. Kultura pielggnuje dzis model ,,DIY:
do it yourself™. Kreatywnos¢ przenoszona jest na otoczenie, a tym samym rowniez ciato staje sig jej
nosnikiem i fatwo dost¢gpnym medium.

12 Kolejnym jest afirmacja biohybrydyzacji, w ktorej wyrazna pomoca staje si¢ chirurgia pla-
styczna, niestroniaca od kreatywnych realizacji, pozwalajacych na ,transgatunkowe” czy ,,interga-
laktyczne” przerobki twarzy i ciata klientow (na przyktad zamiang w wybranego bohatera komiksu
czy ulubionej serii science-fiction). W tym kontekscie interesujace wydaja si¢ uwagi Anny Irsak na
temat przemiany etyki w obrgbie wspotczesnej medycyny, a moze nawet wizji catej dyscypliny i po-
strzegania jej zasadniczych celow (koncepcja kontraktualistyczna). Konstatacje te w znacznej mie-
rze dotycza takze istoty i zasadniczych celow medycyny estetycznej, co uwidacznia si¢ zwlaszcza
w obrebie jej ,,artystycznych”, nie interwencyjnych (to jest niemajacych na celu pomocy medycznej)
zastosowan podszytych pogonia za stawa i oryginalnoscia, a cz¢sto ideologia transhumanistyczna
(por. A. It s ak, Wobronie (tradycyjnej) medycyny, ,,Ethos” 28(2015) nr 3(111), s. 176-188).
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i $rodek przekazu'. Zakorzenienie umystu w technologii jest jednak znacznie
bardziej powszechne i uzalezniajace, niesie tez powazniejsze konsekwencje
na przysztos¢ dla cztowieka i kultury. Smartfony, wyposazone w agenta kon-
wersacyjnego Al i potencjalnie nieskonczenie rozszerzalng funkcjonalnosé
(za posrednictwem aplikacji i sklepéw z aplikacjami), staja si¢ prawdziwymi
czynnikami zmiany kulturowe;j.

Istnieja juz dowody na to, ze mate dzieci uczace si¢ mowic, posiadajace
w domu konwersacyjna sztuczng inteligencj¢, komunikuja si¢ inaczej, tworzac
nowy rodzaj jezyka'*. Dzieci adaptuja sig nieSwiadomie do
sprawnej komunikacj iz Al dostosowujac struktury jezykowe do
wydawania polecen ,,maszynie” i uzyskiwania od niej odpowiedzi. Struktury
gramatyczne w takiej konwersacji r6znia si¢ od tradycyjnej (wytacznie ludz-
kiej) socjalizacji, co wigcej, zostaja przeniesione na komunikacj¢ z rodzina.
Agent konwersacyjny nie staje si¢ moze kolejnym domownikiem, ale z pewno-
scig zmienia kontekst komunikacyjny, a takze powoduje modyfikacj¢ pewnych
zachowan komunikacyjnych. Obecnos$¢ sztucznej inteligencji w srodowisku
domowym, takiej jak cho¢by Alexa (Amazon Echo), nie tylko zmienia nastroj
wngtrza (na przyklad wlaczajac muzyke), ale tez — mniej dostrzegalnie — re-
definiuje relacje migdzyludzkie w rodzinie'> i oswaja sztuczng inteligencje
jako ,,naturalny” (bo wszechobecny i ,,udomowiony”) element bliskiego $ro-
dowiska (domu). Moze tez — 1 od pewnego czasu juz to czyni — rozwigzywac
problemy najwyzszej wagi: ratowa¢ domownikom zycie, wzywajac pogotowie
ratunkowe'®. Konsekwencja takich zaleznosci komunikacyjnych i egzysten-
cjalnychjestwzrost zaufania wobec nowej technologii
idelegowanie nanigludzkiejodpowiedzialnoS$ci.
Skoro Al ratuje zycie i doradza w kwestiach zdrowotnych, rozwiazuje zadania
domowe, zastepujac w procesie edukacji dzieci pomoc rodzica'’, dostarcza

13 Medycyna plastyczna w takich realizacjach wydaje si¢ spetnia¢ jedynie funkcjg pozbawio-
nego refleks;ji etycznej narzgdzia rynkowego. Mozna rozumie¢ wspomniane modyfikacje ciata jako
znak pojawienia si¢ nowych tozsamosci, jak chca niektoérzy badacze, zdaniem innych obrazuja one
kryzys duchowosci i szacunku do ciata (zob. ,,Cztowiek a/i/lub maszyna: Duchowos¢ 3.0, semina-
rium, Wydziat Teologiczny Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach, 13 kwietnia 2018; ,,Filo-Sofija”
17(2017) nr 39(1)).

¥ Por. A.Hiniker iin., Can Conversational Agents Change the Way Children Talk to People?,
»Interaction Design and Children”, ACM, June 24, 2021, s. 338-349.

5 Por.E.Beneteaui in., Parenting with Alexa: Exploring the Introduction of Smart Speakers
on Family Dynamics, w: Proceedings of the 2020 CHI Conference on Human Factors in Computing
Systems, ACM, New York, April 2020, s. 1-13.

0 Por. Z. K 1einm an, Apple’s Siri Calls Ambulance for Baby, ,,BBC News”, 07.06.2016,
https://www.bbc.com/news/technology-36471180.

7 Zob. A. A graval iin., Prediction Machines. The Simple Economics of Artificial Intelli-
gence, Harvard Busieness School Publishing, Boston 2018.
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wszelkich informacji — nie tylko staje si¢ ekspertem, ktéry pomaga decydowac,
ale tez cztowiek zaczyna odczuwaé wobec niego wdzigczno$c¢ i przestaje ufaé
wiasnym kompetencjom.

To zaposredniczenie nastgpuje na wielu poziomach komunikacji, w pew-
nym stopniu niezauwazalnie. W korzystaniu z asystenta Al czy opartej na Al
aplikacji nie ma nic podejrzanego, oferuja one komodyfikacj¢ i racjonalizacje
naszych dziatan, zwigkszajac efektywno$¢ podejmowanych czynnosci i dajac
poczucie optymalizacji zachowan i wyborow. Sztuczna inteligencja,
oferujac automatyzacj¢g zachowan i wyborow,
zastepuje coraz czegs$ciejcztowieka w podejmowa-
niudrobnych, codziennych decyzji. Podpowiada, jakie ubrania
w naszej szafie lepiej do siebie pasuja, co powinniSmy dzis zjes¢ i co kupic, jak
dojecha¢ najsprawniej do danej lokalizacji, z kim powinni$my si¢ spotykac, ja-
kie wspomnienia celebrowac, a takze kiedy i§¢ spaé, by wyspac sig najlepiej'®.
Algorytmizacja codzienno$ci oraz zbieranie wzorcow mikrobehawioralnych
nastgpuja niepostrzezenie, przekraczajac kolejne granice prywatnosci.

Transhumanisci méwia o potrzebie integracji nosnikow cyfrowych danych
z ciatem (za posrednictwem chipoéw komunikacyjnych lub implantéw domo-
zgowych i nanotechnologii), lecz nie wydaje si¢ to konieczne. Wspotczesny
etap ,.kultury kciuka” i,,szyi smartfonowej” oznacza wystarczajaca integracje
z technologia, optymalna z perspektywy przystosowania ewolucyjnego ciata
1 aparatu percepcyjnego. Uzywajac inteligentnego smartfona, homo sapiens
korzysta bowiem, jak dotad, to jest w catym procesie ewolucji, z dostgpnych
w srodowisku narzedzi (uzywat ich juz przeciez homo habilis, czyli cztowiek
(juz) zreczny, cho¢ (jeszcze) nie madry, to jest nie sapiens). Wspodtczesne na-
rzgdzia komunikacyjne daja poczucie kontaktu, dost¢p do informacji, a jed-
nocze$nie pozwalaja delegowa¢ umyst i dostosowac aparat percepcyjny do
nowych wyzwan usieciowionej technocodziennosci.

Ten etap ewolucyjny zostanie przekroczony, gdy tylko ciato cztowieka
dostosuje si¢ trwale do narzedzi cyfrowych, a cyborgizacja bedzie codzienno-
$cia. Stanie si¢ to wraz z przekroczeniem granic oporu ciala i kultury. To jedna
z mozliwych perspektyw spojrzenia na przetomowy punkt nadejscia ,,0sobli-
wosci” (ang. singularity), projektowany przez Raya Kurzweila, wynalazce,
futurologa i promotora transhumanizmu'. Transgresja jest przeciez wpisana
w transhumanistyczny proces postepu technologii i ewolucji cztowicka. Wy-

8 Przyktady aplikacji realizujacych powyzsze zadania dzigki AI: Acloset — Al Fashion As-
sistant, FoodVision: Ai Food Tracker, Google Maps, FindBee: Find My Family&Friends, iPhoto/
iCloud, Smart Self-Control to Focus, Smart Self-Control to Wake Up et cetera (Apple Store).

Y Por.R.Kurzweil, The Singularity is Near: When Humans Transcend Biology, Duckworth,
London 2009, s. 260. Zob. t e n z e, Nadchodzi osobliwos¢. Kiedy czlowiek przekroczy granice bio-
logii, ttum. E. Chodkowska, A. Nowosielska, Kurhaus Publishing, Warszawa 2016.
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czekiwany moment osobliwosci to narodziny superinteligencji (i tym samym
kres cztowieka biologicznego)®.

CYBORGIZACJA CZLOWIEKA I HUMANIZACJA MASZYNY

Ted Nelson, genialny tworca koncepcji hipertekstu i filozof epoki cyfrowe;,
juz w latach siedemdziesiatych przestrzegal w swym wptywowym manife-
scie Computer Lib/Dream Machines przed postrzeganiem komputerow i1 Al
jako narzedzi myslacych?'. Badacz akcentowat demiurgiczna rolg cztowieka
wobec technologii komputerowych. Transhumanisci daza jednak do zmiany
relacji migedzy cztowiekiem i technologia, widzac w cyborgizacji cztowieka
1 humanizacji maszyny szans¢. Zamiast patrze¢ na transhumanizm jedynie
z perspektywy filozoficznej, dostrzegajac w nim propozycj¢ na czasy kryzysu
humanizmu?*, mozna tez postrzega¢ go z perspektywy kulturowej i ekono-
micznej. To nowy rodzaj darwinizmu spotecznego — darwinizm technologicz-
ny, planowany dla przysztych pokolen przez wspotczesne. Dostep do nowych
technologii (biotechnologii, nanotechnologii, protetyki, augmentacji) bedzie
miat decydujacy wplyw na pozycje jednostki w spoteczenstwie: poprzez cia-
o 1 umyst augmentowane wedtug woli 1 mozliwo$ci finansowych rodzicow
przysztych dzieci®. Sztuczna inteligencja bedzie petila tu rolg podstawowa
1 definiujaca dla postspoleczenstw przysztosci, zarzadzajac nimi i optymali-
zujac wszelkie wysitki jednostek.

Wspotczesne podejscie protechnologiczne, jednoczace wyraznie Swiat na-
uki, polityki i globalnej gospodarki, w ktorym sztuczna inteligencja oraz roboty
stanowia nadziej¢ ludzkosci, zakorzenione jest w mysli transhumanistyczne;.
Marvin Lee Minsky, jeden z wiodacych myslicieli transhumanizmu, pionier

20 Superinteligencja” rozumiana jest jako sztuczna inteligencja przekraczajaca poziom ludzkiej
inteligencji, co ma uniemozliwi¢ konkurowanie cztowieka z maszynami (por. I.J. G 0 o d, Specula-
tions Concerning the First Ultraintelligent Machine, ,,Advances in Computers” 6(1965), s. 31-88).

2 Por. T. N e | s o n, Computer Lib/Dream Machines, http://worrydream.com/refs/Nelson-
ComputerLibDreamMachines1975.pdf.

2 W zalezno$ci od ujecia badaczy oznacza to: nowy humanizm (Carry Wolfe) lub antyhu-
manizm (posthumanizm), czyli albo odrodzenie mysli humanistycznej, lecz w nowym kontekscie
technologicznym (stawiajacej cztowieka i jego rozwdj w centrum zainteresowania), albo zaprzecze-
nie wszystkim warto$ciom humanizmu (konstatacja konca epoki cztowieka, akcentowanie destruk-
cyjnego dla planety i innych gatunkow wptywu cztowieka, zgoda na przejecie §wiata przez nowa
forme, czyli maszyny). Por. M. G ar b o w s k i, Transhumanizm: Geneza — zatozenia — krytyka,
,»Ethos” 28(2015) nr 3(11), s. 34; E. Bin c zy k, InZynieria klimatu a inzynieria cztowieka. Dyskursy
na temat srodowiska w epoce antropocenu, ,,Ethos” 28(2015) nr 3(11), s. 156.

3 Zob. F. Fukuyam a, Transhumanism. A Special Report, ,,Foreign Policy”, 23.10.2009,
https:/ foreignpolicy.com/2009/10/23/transhumanism.
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sztucznej inteligencji i robotyki, byt jednym z patronoéw instytucjonalizacji ba-
dan nad sztuczna inteligencja®. To dzigki niemu oraz Johnowi McCarthy’emu
powotano instytuty naukowe zajmujace si¢ Al w Stanford i w MIT. Réwnolegle
podobne badania rozpoczety korporacje IBM, Rand czy Bell Labs*. To w tych
laboratoriach wypracowano nowe koncepcje inteligencji i ich przelomowe
aplikacje w obszarze laczacym informatyke z robotyka oraz teorig poznania
ipercepcji. Pojgcie ,,inteligencji’ nieodwracalnie zostato
zredefiniowan e, przestato by¢ kategoria opisowa zarezerwowana dla
dziatah cztlowieka. Wczesniejszego rozszerzenia zakresu pojgcia ,,inteligencji”
na $wiat zwierzat dokonali cybernetycy wspdlnie z etologami i badaczami sys-
temow biologicznych. Dzisiejsze dyscypliny badan nad sztuczng inteligencja,
robotyka, protetyka, informatyka i wiele innych korzystaja z dokonan obydwu
nurtow. Transhumanistyczne zalozenia o logice nieustannego rozwoju syste-
moéw oraz o prawie do pozabiologicznego przyspieszenia rozwoju cztowieka
upowszechniaja si¢ wraz z ich sukcesami?.

Wspodlczesnie powszechnie 1 bezdyskusyjnie zaklada sig, ze wszystkie
kryzysy zniweluje jedynie sztuczna inteligencja, zgodnie z rozpropagowa-
na japonska koncepcja Spoteczenstwa 5.0, wedtug ktorej wszelkie problemy
spoteczne maja by¢ rozwiazywane przez nowe technologie?’. Oddelegowa-

2+ Na przyktad Marvin Minsky jest tworca pierwszej sieci neuronowej (SNARC), wynalazca
jednego z pierwszych skaneréw wizualnych, pierwszych robotéw — ,,z6twia” LOGO, robotycznej
dtoni z czujnikami dotyku oraz wielu interfejsow sprzg¢towych i oprogramowania, uhonorowany
zostal migdzy innymi nagroda Turinga. Zob. Brief Academic Biography of Marvin Minsky, MIT,
https://web.media.mit.edu/~minsky/minskybiog.html.

% Por. H.Rheingold, Narzedzia utatwiajqce myslenie. Historia i przysztos¢ metod posze-
rzania mozliwosci umystu, ttam. J. Szporko, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2003,
s. 150. Niebagatelny wptyw na t¢ dyscypling mieli Claude Shannon, Herbert A. Simon czy Allen
Newell. Istotna rolg w konceptualizacji obszaru badawczego odegraty zwlaszcza prekursorskie prace
Alana Turinga oraz Shannona, zwracajace uwagg na inne aspekty niz biologicznie zorientowana cy-
bernetyka Norberta Wienera (por. A. M aj, Przemiany wiedzy w cyberkulturze. Badania nad kulturq,
komunikacjq, wiedzq i mediami, Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego, Katowice 2021, s. 335).

2% Pewna rolg w popularyzacji koncepcji sztucznej inteligencji w $wiadomosci spotecznej ode-
graly réwniez powiazania Minsky’ego z Hollywood. Minsky oraz Irving J. Good byli doradcami
Stanleya Kubricka w realizacji filmu 2001: Odyseja kosmiczna (USA, 1968), ktéry wplynat na
kolejne pokolenia tworcow. Minsky miat znaczacy wptyw na filmowa wizj¢ komputera HAL 9000,
znacznie rozniaca si¢ od wersji z noweli Arthura C. Clarka (zob. D.G. S t o r k Scientist on the Set:
An Interview with Marvin Minsky, w: HAL’s Legacy: 2001’s Computer as Dream and Reality, red.
D.G. Stork, wstep A.C. Clarke, MIT Press, Cambridge, London 1998). Kolejne sukcesy nowych
technologii przyémity jednak przez lata dystopijne wizje Kubricka i innych artystow, a technoop-
tymistyczna polemika inzynieréw i informatykéw dominuje dzi§ nad bardziej krytycznym wobec
technologii dyskursem humanistycznym.

7 Por.J.Grudowska,D.Zielifnski, Spoleczenstwo 5.0: Refleksja krytyczna, ,,Transfor-
macje” 2(2022), s. 234. Wsrod kryzysow rozwiazywalnych przez Al wymienia si¢ w literaturze na
przyktad katastrofe klimatyczna, pandemig, epidemie, trudne operacje medyczne, problematyczne
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nie odpowiedzialnosci i przekazanie jej systemom ekspertowym juz jest co-
dziennoscia w coraz wigkszej ilo$ci obszarow zycia spolecznego. Systemy
opierajace si¢ na analizie big data staja si¢ nieodzowne, zmieniajac logike
wspotczesnego dziatania czlowieka i pozbawiajac go cigzaru decyzyjnego,
ktory dotad definiowal kondycj¢ ludzka. Maszyny i systemy informatyczne,
a zatem narzedzia nowej generacji, staty si¢ osrodkiem zaufania jako repre-
zentanci porzadku algorytmicznego, ktéremu od o§wiecenia zawierzamy zy-
cie. Od koncepcji moézgu elektronowego, popularnej w potowie dwudziestego
wieku, przeszlismy daleka droge do autonomicznych i samouczacych sig sieci
neuronowych, ktorych przetwarzania informacji nie jesteSmy w stanie w petni
zrozumiec.

Na ten kierunek rozwoju spoteczenstwa informacyjnego i stopniowa algo-
rytmizacje kultury zwracali od lat uwage badacze z ro6znych dyscyplin®. Dzi$
dyskusja filozoficzna i humanistyczna podaza¢ musi za nowymi przetomami
w naukach informatycznych, biotechnologii i robotyce, tym samym jest ona
sprowadzana do podwdjnej roli — przestrzegania i komentowania.

Podwojna rolg poczatkowo petnili takze refleksyjni eksperymentatorzy
1 wynalazcy, tacy jak Kevin Warwick, profesor cybernetyki na University of
Reading, a nastgpnie University of Coventry w Wielkiej Brytanii, ,,pierwszy
cyborg”, czy Steve Mann, profesor inzynierii elektrycznej i komputerowe;j
z University of Toronto, ,,0jciec technologii ubieralnych”. Naukowcy i arty-
$ci zarazem, ktorzy u progu dwudziestego pierwszego wieku podejmowali
pierwsze proby cyborgiczne na sobie samych, stawiali intrygujace pytania
o dalsze mozliwosci wspotegzystencji cztowieka i maszyny oraz o jej zasady.
Ryzykujac wlasnym zdrowiem, przesuwali granice poznania. Mann 1 Warwick
niezaleznie pracowali nad mozliwoscig wykorzystania nowych techno-
logiiwprotetyceiwobszarze assistivetechnologies,czyli
technologii wspierajacych osoby niepelnosprawne. Ich dokonania wptyngty na
wspotczesna medycyng. Mann, eksperymentujac w obszarzesubstytucji
itechnicznegorozszerzania z mystu wzroku, rozwinal
koncepcje technologii ubieralnych (ang. wearables). Warwick poddat sig ope-

diagnozy, zarzadzanie przestrzenia miejska czy infrastruktura krytyczna, sprawiedliwy osad wigz-
niéw lub rozpoznanie podejrzanych, wytypowanie pracownikéw do zwolnienia.

2 Por. T.Mic zka, Specifics of Algorithmization in Data Culture, w: ICSRS 2019: Conference
Proceedings, International Conference on Recent Social Studies and Research, 25-26 October 2019,
CORIS Department Sapienza University, Rome 2019, s. 240-247; K. Krzys zto fe k, Czlowiek —
spoleczenstwo —technologie. Miedzy humanizmem a transhumanizmem i posthumanizmem, ,,Ethos”
28(2015) nr 3(111), s. 191-213; LW. Z ac h e r, Od spoleczenstwa informacyjnego do spoleczenstwa
wiedzy (dylematy tranzycyjne: miedzy informacjq, wiedzq i wyobrazniq), w: Spoteczenstwo infor-
macyjne. Wizja czy rzeczywistosc?, t. 1, red. L.H. Haber, Akademia Gorniczo-Hutnicza, Krakow
2004, s. 103-112; T.Bielak, G. P tas z e k, Algorytmiczne doswiadczanie kultury, ,,Kultura
Wspotczesna” 2019, nr 1(104), s. 10-14.
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racjom wszczepienia kolejno dwoch chipéw w swoje ciato, czyli dobrowolne;j
cyborgizacji, i przeprowadzil prekursorskie badania w zakresie transferu sy-
gnatu na odleglos¢, zdalnej kontroli robotoéw i systemow telekomunikacyjnych
oraz zachowan ludzkiego ciata i umystu podtaczonego do komputera”. Ba-
dacz od dawna przekonuje, ze jego doswiadczenia i sukcesy komunikacyjne
nowych technologii skazuja tych, ktorzy nie beda chcieli si¢ zmodyfikowac
poprzez biochipowanie i protezowanie ciala na ewolucyjna klgske. Poréwnuje
komunikacj¢ cyborgéw i ludzi ze wspodtczesng komunikacja (odpowiednio)
ludzi i krow™.

By¢ moze perspektywa szybszego rozwoju bardziej sprawnych procesow
myslowych zwycigzy, jednak na razie obserwujemy raczej druga strong tego
procesu: doskonalenie si¢ sztucznej inteligencji, ucztowieczanie robotow
1 rozw0j systemow ekspertowych zarzadzajacych biologicznie nierozszerzo-
nymi ludzmi i spoteczenstwami. Warwick dopuszcza jednak ewolucj¢
podejscia spoleczenstw do kwestii upgrade’u, sam
bowiem przeszedt od Igku do fascynacji mozliwosciami cyborga’!.

Idee cyborgizacjiciatlaisztucznejinteligencji
spotykajasig wusieciowieniuidostgpie do wszech-
obecnych danych (ang. ubicomp). Cyborg jawi si¢ jako sprawniej-
szy mentalnie, a zarazem lepiej przetwarzajacy dane w czasie rzeczywistym.
Dzi$ systemy ekspertowe, agenty konwersacyjne 1 rézne systemy oparte na
sztucznej inteligencji karmione sa wielkimi zbiorami danych i trenowane na
okreslonych modelach po to, by same si¢ uczyly. Nawet metaforyka kontaktu
ze sztuczng inteligencja przypomina model rodzicielskiego kontaktu z matym
dzieckiem. Daje to poczucie kontroli, ale jednocze$nie mowi o kreatywnym
aspekcie tego procesu. Kreatywnos¢ kojarzona bywa zazwyczaj pozytywnie,
dzigki czemu taki dyskurs moze mie¢ charakter techniczny (skupia si¢ na
dziataniach), zarazem nie wywotujac Igku. Jednak po sukcesach sztucznej
inteligencji w grze w go, gdy Google DeepMind pokonatl Lee Sedola®, oraz
po raporcie o chatbotach wymyslajacych wilasny jezyk, by samodzielnie ne-
gocjowac, mozna moéwi¢ o nowych obszarach budzacych potencjalnie Igk,
ale tez refleksj¢ nad zachodzacymi procesami humanizacji technologii, robo-
tow 1 Al. Dyskusja nad sukcesami ,,tworczego” i ,,rozumnego” GPT-3.5 oraz
,wrazliwego” i ,,podmiotowego” LaMDA jest kolejna odstona tego procesu:
GPT-3.5 przechodzi test Turinga, zdobywajac uznanie naukowcéw i dzienni-

¥ Zob. K. Warwick, I, Cyborg, University of Illinois Press, Urbana—Chicago 2004.

30 Por. Infomia, Cyborg Life: Kevin Warwick, YouTube, 14.04.2008, http:/www.youtube.com/
watch?v=RB_17SY ngl.

3 Por. Warwick, dz. cyt., s. 295.

32 Por. . Bo hannoniin., Artificial Intelligence Beats Go Champ, w: From Al to Protein
Folding: Our Breakthrough Runners-up, ,,Science”, 22.12.2016.
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karzy, a LaMDA przekonuje nadzorujacego go inzyniera z Google, ze posiada
swiadomo$¢ i1 nalezy uznac go za osobe?.

Nelson, w przywotanym wczesniej zatozycielskim manife$cie na temat
relacji technologii komputerowych i cztowieka, zdecydowanierozr6zniat
inteligencjg czlowiekaiinteligencjg maszyny,podkreslat
rolg intencji, wolnej woli i kreatywno$ci**. Dzi$§ wszystkie te obszary, wlacznie
z empatia, emocjami, inteligencja, zdolnosciami komunikacyjnymi i wolna
tworczos$cia, stanowia obszar badan i eksperymentow rozwijajacych zarowno
roboty, jak i1 sztuczng inteligencje. Te — dotad postrzegane jakoty p o w o
ludzkie—cechy staly sig obszarem podlegajacym
projektowaniu (azatem sa badane, modelowane, programowane i pro-
totypowane). Ta zmiana wiaze siez ewolucja mys$Slenia o samej
inteligencjii ze znacznag zmiang rozumienia jej
1 stoty w stosunku do pierwszych pism cybernetyki i koncepcji widzacych
inteligencje jako symulacje procesow logicznych, na przyktad gry w szachy.

Zmiana myS$lenia widoczna jest w obszarze projektowania robotow-
-androidow. Japonski konstruktor-robotyk Hiroshi Ishiguro rozwija koncepcjg
»senzai-kan”, charakterystyczng dla ludzi $wiadomosci ,,bycia-tu”, poczucia
istnienia®. Roboty Ishiguro, mi¢dzy innymi Geminoid (wierna kopia tworcy),
budza zarazem i fascynacjg, i Igk**. Mimo wysokiego zaawansowania progra-
mistycznego i technologicznego, nie pokonaly one wciaz ,,doliny osobliwo-
$ci” (ang. uncanny valley), zdefiniowanego przez Masahiro Mori*” problemu
robotyki: bliskiego podobienstwa i jednocze$nie dziwnej, odczuwanej jako
nieprzyjemna, obcosci robota (przypominajacego zombie).

Problem stanowi nie tylko dostgpna technologia, ale przede wszystkim
ludzka percepcja i oczekiwania poznawcze. Zwigkszanie perfekcji odwzo-
rowania ludzkiego ciala i doskonalenie sztucznej inteligencji nie przyniosty
dotad rozwiazania. Paradoksalnie, roboty wyposazone w sztuczng inteligen-
cje, ktorew komunikacji z cztowiekiem przejawiaja
autoironig i dzialania irracjonaln e, postrzegane sa przez
ludzi jako bardziej ludzkie i budza pozytywniejsze odczucia®. Sugerujac, ze

3 Por. B.Lemoine,Is LaMDA Sentient? — an Interview, ,Medium”, 11.06.2022, https://
cajundiscordian.medium.com/is-lamda-sentient-an-interview-ea64d916d917; M i n t z, dz. cyt.

3 Por.Nelson,dz. cyt.

3 Moéwi o tym Ishiguro w wywiadzie w filmie dokumentalnym Mechanical Love (Finlandia,
2007, rez P. Ambo).

3 Zob. H. Is higuro, Symbiotic Human-Robot Interaction Project, https://www.jst.go.jp/
erato/ishiguro/en/index.html.

37 Zob.M. M or i, The Uncanny Valley (1970), ,,JEEE Spectrum”, 12.06.2012, https://spectrum.
ieee.org/the-uncanny-valley.

¥ Zob. M.L. Trae ger iin., Vulnerable Robots Positively Shape Human Conversational
Dynamics in a Human—Robot Team, ,,PNAS” 117(2020) nr 12, s. 6370-6375.
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takze (jak ludzie) popetniaja btedy, realizuja pewien algorytm, dzigki ktéremu
w ludzkim odbiorze staja si¢ bardziej do nas podobne. Nie sa nielogiczne,
a jednak moga budowac¢ takie wrazenia w interaktorach. Taka symulowana
(udawana) niekonsekwencja i niedoskonato$¢ bylyby zatem tymi elementami,
ktoére sprawiaja, ze technologia przestaje budzi¢ Igk i wydaje sig blizsza innym
doswiadczeniom komunikacyjnym (naturalnie zakorzenionym w interakcjach
z ludzmi, pelnymi niekonsekwencji). Jest to poczatek programowania
manipulacjiludzka percepcjaw kontakcie z Al.

W powiazaniu z obserwacjami réznych zespotow badawczych w zakresie
kreatywnos$ci komunikacyjnej sztucznejinteligencji
ukazuje to interesujacy nowy aspekt ,,oswajania” Al. Boty wytwarzaja juz wia-
sne jezyki o charakterze tekstowym lub matematyczno-wizualnym®. Ludziom
wydaja si¢ one nielogiczne i niekomunikatywne, lecz prowadza do udanych
negocjacji miedzy botami, a zatem speiniaja zadanie $rodka komunikacji*.
Historia rozwoju dziedziny sztucznej inteligencji petna jest zaskakujacych
zwrotow, jak zauwazaja tworcy Open Al. Trudno zatem przewidzie¢, w ktérym
kierunku bedzie zmierza¢ rozwoj tych technologii*!.

Obecnie zaczynamy juz rozwaza¢ sztuke robotdéw, sztuke Al, samorepli-
kacj¢ robotow, samodoskonalenie Al, uczenie si¢, emocje robotow i Al, §wia-
domos¢, niedlugo zaczniemy zapewne mowic o ich duchowosci. Proces ten
mozna uznac nie tylko za zmiang w obrebie rozumienia samej inteligencji, ale
tezzahumanizacjg robotow i sztucznejinteligencji.
Postgpuje ona wraz z powszechna akceptacja transhumanistycznej negacji
wyjatkowosci cztowieka i transcendencji, biologizacja kultury i aktywnosci
duchowej, umystowej, a takze aksjologii i emocjonalno$ci czlowieka w dys-
kursie naukowym, wraz z popularyzacja neoewolucjonizmu i memetyki*?,

¥ Zob. M.Lewisi in., Deal or No Deal? End-to-End Learning for Negotiation Dialogues,
https://s3.amazonaws.com/end-to-end-negotiator/end-to-end-negotiator.pdf.

40 Zob. tamze.

4 Zob.G.Brockman,I.Sutskever, OpenAl, Introducing Open AI https://openai.
com/blog/introducing-openai/.

* Neoewolucjonizm jest pradem na nowo analizujacym koncepcje ewolucji, stawiajacym teze,
ze koncepcja K. Darwina nie jest bledna, cho¢ bywata blednie interpretowana. Memetyka z kolei
dokonuje powigzania pomigdzy ewolucja genetyczna a transmisja kulturowa i rozwojem cywili-
zacji oraz techniki, poszukujac najmniejszej czastki informacji, ktora jest przenoszona réznymi
drogami we wszystkich tych procesach (por. S.J. G o ul d, Niewczesny pogrzeb Darwina, ttum.
N. Kancewicz-Hoffman, Panstwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 1991 [neoewolucjonistyczne
podejscie do ewolucji i rozwoju cztowieka w $wietle badan antropologicznych, paleontologicznych
i archeologicznych konca XX wieku]; R. D a w k i n s, Samolubny gen, ttum. M. Skoneczny, Pré-
szynskii S-ka, Warszawa 1996 [memetyczna koncepcja rozwoju organizmoéw na Ziemi na podstawie
ewolucji genetycznej i kulturowej (memetycznej), propozycja terminu ,,mem”]; S. Blackmore,
Maszyna memowa, ttum. N. Radomski, Rebis, Poznan 2002 [rozszerzenie koncepcji memetycznej
o ewolucje technologiczna, propozycja wyrdznienia ,,temow”].
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a w medycynie postrzeganiem cztowieka jako bytu hormonalnego, czyli bio-
logicznego, lecz algorytmicznego, zaleznego od procesow chemicznych. Jest
to kilka pradow myslowych, wsrod ktorych wyrdznia si¢ zwrot biologiczny®,
transhumanizm oraz algorytmizacja poznania*. Ich wspolnym mianownikiem
jest mechanistyczne spojrzenie na cztowieka oraz antyhumanizm. Powro6t do
biologicznos$ci i odwrot od duchowosci (a takze kultury, filozofii, psychologii)
mozna postrzegac jako dehumanizacj¢ cztowieka, konieczna do
»oswojenia” Al i powstania humanity+.

EWOLUCJA INTELIGENCIJI: AI TO NIE KONIEC

Epoka ,.eksplozji inteligencji”, przewidywana w latach sze$¢dziesiatych
przez Irvinga J. Gooda, matematyka i kryptologa, wspolpracownika Alana
Turinga w Bletchley Park, zajmujacego si¢ teorig prawdopodobienstwa i sta-
tystyka Bayesowska, niewatpliwie albo juz nadeszta, albo jest blisko. Nalezy
oczekiwac¢ zatem pojawienia si¢ superinteligen cji. Zdaniem Gooda
nie powinnismy nigdy dopusci¢ do tego momentu, gdyz bgdzie to koniec in-
teligencji ludzkiej*. Do tej dystopijnej mysli wracano wielokrotnie w mo-
mentach przetomu technologicznego. Uczynil to migdzy innymi Vernor Vinge
u progu lat dziewigcdziesiatych i technologii globalnej, cywilnej sieci czy
Nick Bostrom w 2014 roku w kontekscie rozwoju Al. Bostrom zauwazyl, ze
pionierzy sztucznej inteligencji nie podejrzewali, Ze ich praca moglaby po-
wodowac jakiekolwiek zagrozenie dla ludzkosci*®. Stan techniki poprzednich

# Chodzi tu o interdyscyplinarne badania, taczace rézne dziedziny i tradycje. Badacze mo-
wig tu o zwrocie biologicznym z uwagi na poszukiwania podstaw procesow i zjawisk spotecznych,
kulturowych czy technicznych w procesach i zjawiskach o charakterze biologicznym, takich jak
ewolucja, ekosystem, prawa przyrody, systemy biologiczne. Wyrdznia si¢ tu koncepcja konsilien-
cji, czyli taczenia poszukiwan z réznych obszarow, ktore daja wspolne uogdlnienia, zaproponowa-
na przez W. Whewella w 1840 roku, a przypomniana na wspotczesny uzytek faczenia nauk przez
E.O. Wilsona w jego ksiazce z 1998, bedacej jednoczesnie udana realizacja badan w duchu konsiliencji
w zakresie socjobiologii (zob. E.O. W i1s o n: Konsiliencja. Jednosé wiedzy, thum. J. Mikos, Wydaw-
nictwo Zysk i S-ka, Poznan 2002). Por. Biological Turn. Idee biologii w humanistyce wspélczesnej, red.
D. Wezowicz-Zidtkowska, E. Wieczorkowska, Wydawnictwo Uniwersytetu Slqskiego, Katowice 2016.

* Nurt ten zwigzany jest z problematyka big data i paradygmatem data-driven science, czyli
nauki opartej na danych. Chodzi tu o przej$cie paradygmatoéw od nauki: 1) opartej na obserwacji
i doswiadczeniach empirycznych, 2) przez oparta na teorii i modelowaniu, 3) nastgpnie na techni-
kach obliczeniowych i symulowaniu procesow, az po 4) oparta na analizie big data. Paradygmat
ten obejmuje nie tylko nauki $cisle, ale tez przyrodnicze, spoteczne, a nawet w coraz wigkszym
stopniu humanistyczne (zob. The Fourth Paradigm: Data-intensive Scientific Discovery, red. T. Hey,
S. Tansley, K. Tolle, Microsoft Research, Redmont, Washington 2009).

% Good,dz cyt.,s. 31-88.

% Bostrom,dz. cyt,s. 4n.
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dziesigcioleci nie pozwalat na takie rozwazania poza dystopiami nurtu scien-
ce-fiction. Poza tym rozwoj nast¢gpowat stopniowo, dajac stosunkowo waskie
mozliwosci do naduzycia nowej technologii. Musk, podobnie jak Bostrom czy
Ajay Agraval twierdza, Ze obecnie sytuacja wyglada inaczej: zblizamy si¢ do
wynalezienia ogolnej sztucznej inteligencji?’.

Wazna kwestia pozostaje jednak wyobraznia naukowcow
reprezentujacych nauki §ciste, skupionych na liczbach, algoryt-
mach, rozwigzaniach kolejnych waskich problemow, ktorzy nie patrza czgsto
poza horyzont tego, co aktualnie mozliwe*. Naukowcy zajmujacy si¢ sztuczng in-
teligencja funkcjonuja w ramach okreslonego paradygmatu nauki. Dzigki naukom
informatycznym, obok wczesniej funkcjonujacych paradygmatow nauk Scistych
(empirycznego, teoretycznego i komputacyjnego), wypracowano paradygmat
datalogiczny (ang. data-driven, datalogic), oparty na wspodtpracy, usieciowieniu
i analizie wielkich zbioréw danych (ang. big data)®. Od wczesnego ekspery-
mentowania, tworzenia modeli i symulacji naukowcy w wielu dziedzinach po-
wszechnie przeszli do ,.karmienia algorytmow” okreslonymi zbiorami danych, co
przyspiesza rozwiazywanie probleméw naukowych i stawianie prognoz opartych
na danych (a wigc wiarygodnych). Nastapito to w efekcie realnego przyspieszenia
rozwoju oprogramowania opartego na sieciach neuronowych. Stopniowo prze-
miany te doprowadzity do algorytmizacji kultury i Zycia spotecznego, nicodwra-
calnego procesu wykraczajacego poza obszar nauki.

Skoro okresla si¢ wspotczesnos¢ jako ,,eksplozje inteligencji” 1 nadejscie
,»epoki superinteligencji”, warto dookresli¢ rozumienie
inteligencji. Nie jest to bez znaczenia, przez lata bowiem znaczenie
terminu ulegto ewolucji. Podej$cie na poczatku rozwoju teorii informacji
zaktadato jako inteligentne takie zachowanie, ktore wiaze si¢ z wykorzysta-
niem wnioskowania logicznego®. Juz teksty Turinga i postawione w nich
problemy pozwalaja jednak na co najmniej podwojne podejécie do proce-

47 Istnieja dwa sposoby rozumienia sztucznej inteligencji, co powoduje pewne nieporozumienia.
Najczgsciej mamy do czynienia ze staba SI (ang. narrow, weak, applied AI), gdy mowa o konkretnych
rodzajach oprogramowania, ale to silna SI (ang. strong, general, full Al) jest przedmiotem obaw ludz-
kosci. Staba SI (waska, stosowana) jest wyspecjalizowana w waskim zakresie obliczeniowym —to na
niej skupiali sig przez lata badacze. Silna SI (ogdlna, pelna) to inteligencja maszynowa rozumiana
szeroko: samodzielna, rozwinigta, samoswiadoma. To ona moze by¢ porownywana z mysleniem
ludzkim, jest pewnym horyzontem poznawczym dla naukowcow i tworcow science-fiction (zob.
A graval iin., Prediction Machines).

% Zob.G.Bell,T.Hey, A. Szalay, Beyond the Data Deluge. ,,Science” 323(2009) nr 5919,
https://science.sciencemag.org/ content/323/5919/1297.

4 Por. przyp. 44.

30 Por. The Essential Turing: Seminal Writings in Computing, Logic, Philosophy, Artificial
Intelligence, and Artificial Life: Plus The Secrets of Enigma, red. B.J. Copeland, Oxford University
Press, Clarendon Press, Oxford 2004, s. 431.
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su myslenia: (1) w orientacji wigzanej z teorig silnej sztuczneJ 1nte11genCJ1
poprzez myslenie rozumie sig procesy logiczne i operacje
obliczeniowe,acelem jest powielenie dziatania umystu (symulacja);
(2) w orientacji wigzanej z teorig slabej sztucznej inteligencji poprzez mys$lenie
rozumie si¢ natomiast skomplikowany i wielowarstwowy proces, w ktérym
biora udziat nie tylko logika, ale i percepcja (multi-
sensorycznos$¢), przetwarzanie bodzcéw iemocje,
zatem celem modelowania jest tworzenie symulacji, ktére mozna traktowac
jako podstawe do weryfikowania pewnych hipotez na temat samej natury pro-
cesOw myslowych, ale nie jako pelnoprawny model umystu. W zaleznosci od
podejscia maszynom mozna przypisa¢ zdolno$¢ myslenia (strong AI””) lub nie
(weak Al). Turing reprezentowal pierwsze podejscie, ale rozwazat tez drugie
(tu pojawiaja si¢ stynne ,truskawki Turinga” w jego ,,grze imitacyjnej”)>'.
W wykladzie w London Mathematical Society w 1947 roku matematyk za-
uwazyt jednak, ze ,,zachowanie inteligentne” to takie, w ktorym udzial bierze
tez pewna nieprzewidywalnos¢, aleatorycznos¢ czy randomowos$¢®>. A zatem:
nietyle logikairutyna,ile odej$Scie od nich—$§wiadcza
ointeligentnym,czylitwoérczym podejsciu do dane-
go problemu. Badacz zwrécit tez uwagg na to, ze stan obserwatora i jego
odczucia (czyli interpretacja przewidywalno$ci badz nieprzewidywalnos$ci
danego zachowania interlokutora) maja znaczenie dla oceny zachowania jako
inteligentnego lub nie*. Turing wyrazil rowniez przekonanie, iz z czasem ma-
szyna ,,bgdzie si¢ sama uczy¢ na bazie doswiadczenia™* — mozna dostrzec tu
Wizj¢ uczenia maszynowego.

Za tymi konceptualizacjami podazyli kontynuatorzy badan Turinga.
Minsky zwrdcit uwage na wielotorowos¢ myslenia ludzkiego: my $lenie
abstrakcyjne, konceptualne, zadawanie pytaniuczenie
si¢>. Zajmowal si¢ takze tym, jak ucza si¢ dzieci, by moc ekstrapolowac t¢ wie-
dz¢ w obszar inzynierii i robotyki. Wiele uwagi poswigcit samos$wiado-
mos§ci oraz emo cjo m jako waznym elementom pozwalajacym
»mysle¢ po ludzku”. Jego definicja ,,inteligencji” zaktada ,,umiejetnos¢ roz-
wiazywania trudnych problemow” z tatwoscia i efektywnos$cia™. Inteligencja

S Tamze, s. 463.

32 Tamze, s. 375.

3 Por. tamze, s. 431.

3 Tamze, s. 429.

% Por. M.L. M in s ky, The Emotion Machine: Commonsense Thinking, Artificial Intelligence,
and the Future of the Human Mind, Simon & Schuster, New York — London — Toronto — Sydney
20006, s. 33, 281.

% Por. ten ze, The Society of Mind, Simon & Schuster, New York — London — Toronto — Syd-
ney 1985, s. 71.
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wyroznia si¢ zatem cztowiek, ale nie posiadaja jej zwierzgta czy superorgani-
zmy. Moze cechowa¢ si¢ nig jednak maszyna. Cztowieka natomiast badacz-
-transhumanista uwaza za ,,maszyn¢ emocjonalng”. Zwraca uwagg na problem
z definiowaniem inteligencji, ktora utozsamiaz niezrozumiatymi pro-
cesamimentalnymi”.

Dzigki pewnej wieloznaczno$ci oraz zmianie rozumienia pojecia ,,inte-
ligencji” ten obszar badawczy pozostaje interesujacy, co przyczynia si¢ do
dalszych poszukiwan i aplikacji teorii (nie tylko w obszarze Al, ale tez w neu-
rologii, neurokognitywistyce i psychologii). Wielu badaczy mowi zreszta
oewolucjiinteligencji per se(anie: rozumienia jej znaczen) od
dawna — zwlaszcza ewolucjoniSci, neoewolucjonisci i memetycy. Odkrywamy
dzi$ nowe watki, majace istotne znaczenie dla rozumienia prehistorii cztowie-
ka, jego relacji z otoczeniem oraz rozwoju komunikacji (badania etologow,
paleogenetykow, antropologdéw)®. Nie chodzi tu jednak tylkoo przejs$cie
odinteligencjibiologicznej do sztucznej(awmomencie
wyzwolenia spod kontroli cztowieka do superinteligencji), a o zrozumienie
pierwszej fazy rozwoju — ewolucji inteligencji biologicznej. Kolejnym sta-
dium jest inteligencja sztuczna i rozwazane w obr¢bie informatyki oraz nauk
technicznych znaczenia, o czym byta juz mowa. Trzeci etap, przez niektoérych
badaczy uwazany za przejSciowy, przez innych za docelowy, to inteli-
gencja hybrydyczna (rozszerzona). Tow niej, czyli w potaczeniu in-
teligencji biologicznej — ludzkiej 1 sztucznej — maszynowej, Edward Feigenbaum,
tworca teorii systemow ekspertowych, widzi rozwiazanie niedostatkéw cztowieka
1 maszyny”. Inteligencja rozszerzona (ang. augmented intelligence) moze stano-
wi¢ najlepsze rozwigzanie, zapewniajace bezpieczenstwo interesom cztowieka,
a jednoczesnie efektywnos$¢ wigksza niz inteligencja czysto biologiczna®.

OSWAJANIE SZTUCZNEJ INTELIGENCJI - OSWAJANIE KOGO?

Badacze sytuujacy si¢ w obregbie podejscia konsiliencyjnego, zwrotu
biologicznego, neoewolucjonizmu, memetyki oraz data-driven science wy-

7 Tamze.

% Por. M. Tom as ell o, Historia naturalna ludzkiego myslenia, ttum. B. Kucharzyk,
R. Ociepa, Copernicus Center Press, Krakow 2015, s. 64.

% Zob. E.A.Feigenbaum, hasto,,Expert Systems: Principles and Practice”, w: The Encyc-
lopedia of Computer Science and Engineering, 1992, http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/downlo-
ad?doi=10.1.1.34.9207&rep=repl&type=pdf; t e n z e, Knowledge Engineering: The Applied Side of
Artificial Intelligence, https://stacks.stanford.edu/file/druid:qy055zd8682/qy055zd8682.pdf.

6 Zob. S. Gourley, Big Data and the Rise of Augmented Intelligence, TEDxAuckland,
YouTube, 5.12.2012, https://www.youtube.com/watch?v=mKZCa_ejbfg.
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suwaja interesujace hipotezy i dokonuja nieoczekiwanych odkry¢, ktore
stawiaja w nowym $wietle ewolucj¢ cztowieka, zarowno t¢ dotychczasowa,
jak 1 przyszla. Inspirujace dla zrozumienia procesu oswajania sztucznej in-
teligencji sa miedzy innymi badania prowadzone w Duke University przez
antropologéw Michaela Tomasella czy Briana Hare’go nad zachowaniami
zwierzat, ewolucja cztowieka, rozwojem komunikacji grupowej i kon-
cepcja samoudomowienia®. Dla procesu oswajania sztucznej inteligencji
koncepcja samoudomowienia niesie interesujace konsekwen-
cje. Thumaczy¢ moze nie tylko psychologiczne mechanizmy
zwiazane z legkami wobecnowych technologii(reprezen-
tujacej w tym przypadku ,inny” gatunek),procesy i dyskursy huma-
nizacjimaszynitechnicyzacjiczlowieka,aleizaobserwo-
wang niedawno tendencyjnos$¢ sztucznej inteligencji. Tg
ostatnig thumaczy sig¢ ,,biasami” danych, ktorymi zostata ona ,,nakarmiona”®?,
jednak w szerszym ujeciu jest to rOwnoczesnie reprezentacja konsekwencji
naszej ewolucji w kierunku samoudomowienia. Dane pozyskiwane z sieci spo-
tecznosciowych czy jakichkolwiek innych zrodet (w tym wypadku tekstow
kultury) ukazuja wlasnie slady wypracowanych w toku ewolucji zachowan
obronnych, uprzedzajacych potencjalne zagrozenie wspolnoty przez ,,obcych”.
W kontekscie trenowania sztucznej inteligencji istotne jest u§wiadomienie

¢l Zaktada ona, ze w toku ewolucji cztowiek nie tyle oswoil dzikie zwierzeta, ile raczej oswoity
si¢ one same w wyniku specyficznej autoselekcji osobnikow. Zwierzgta podazajace za produkuja-
cymi znaczne ilosci odpadkow grupami ludzkimi byty lepiej odzywione i rozmnazaty sig lepiej niz
osobniki zupelnie dzikie, bardziej Igkliwe lub agresywne wobec cztowieka. W rezultacie sukces
ewolucyjny zapewnity sobie osobniki przyzwyczajajace si¢ stopniowo do obecnosci cztowieka,
czyli coraz bardziej udomowione. Rozwijaty si¢ one we wlasnym krggu, nie taczac si¢ z bardziej
lekliwymi i agresywnymi, wzmacniajac tym samym w procesie selekcji geny, ktore odpowiadaty
za przyjazne zachowania wobec czlowieka, wptynely z czasem na wyglad zwierzat oraz wywotaty
trwate zmiany behawioralne zwigzane z polepszeniem komunikacji migdzygatunkowej. Badacze
znajduja liczne dowody potwierdzajace koncepcje samoudomowienia. Hare zauwaza, ze moze ona
tlumaczy¢ takze pewne zmiany w zachowaniach i wygladzie homo sapiens, ktory przeszedt podob-
ny proces, jednak w obrgbie wlasnego gatunku (rywalizujac z innymi rodzajami homo). Badacze
zauwazaja jednak, ze przyjacielskie nastawienie wobec innych osobnikow danego gatunku nie dzia-
ta wobec wszystkich ludzi, a jedynie w pewnym obszarze wspolnoty rozpoznawanej jako wiasna
(wspolnoty kulturowej, cywilizacyjnej, etnicznej i tym podobne). Wzrastajaca przyjacielskos¢ wobec
»swoich” daje bowiem w rezultacie wzrastajaca wrogos¢ wobec ,,obcych”, wynikajaca z potrzeby
obrony wspdlnoty w razie niebezpieczenstwa (Hare tym przystosowaniem ewolucyjnym ttumaczy
tez konflikty etniczne i wojny). Zob. B. Hare, V. W 0 o d s, Przetrwajq najzyczliwsi. Jak ewolucja
wyjasnia istote cztowieczenstwa?, thum. K. Kalinowski, Copernicus Center Press, Krakow 2022.
Zob.tezz:Tomasello,dz. cyt.

2 Por. A.Abid,M.Farooqi,J. Zou, Large Language Models Associate Muslims with Vio-
lence, ,,Nature Machine Intelligence” 3(2021), s. 461-463, https://www.nature.com/articles/s42256-
021-00359-2; A.Abid,M. FarooqiJ. Zou, Persistent Anti-Muslim Bias in Large Language
Models, arXiv:2101.05783v2 [cs.CL], January 18, 2021, https://arxiv.org/pdf/2101.05783.pdf.
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sobie tendencyjnosci Al oraz takie jej przygotowanie, by w fazie aplikacji nie
stymulowata zachowan dehumanizujacych. W dalszej perspektywie moze mie¢
to znaczenie dla przetrwania czlowieka. Skoro Al moze dehumanizowac czgs¢
ludzi, moze dehumanizowac ich jako gatunek, zyskawszy §wiadomos¢ swej
odrgbnosci. Niektorzy badacze Al juz donosza, ze przekraczamy ten prog®.

Interesujacych tropéw dostarcza tez memetyka, ktora z koncepcja samo-
udomowienia taczy podejscie do technologii, obie postrzegaja ja bowiem jako
narzedzie przyspieszajace przemiany ewolucyjne. M e mety k a, zwlaszcza
w ujeciu Susan Blackmore®, wychodzi z zatozenia, ze technologia (a kon-
kretnie jej najmniejsze elementy, czyli temy) wywotuje nowy rodzaj skoku
ewolucyjnego,analogicznego do ewolucji kulturowej (memow), a jeszcze
wczesniej biologicznej (gendow). Koncepcja samoudomowienia wyrasta nato-
miast z neoewolucjonizmu i konsiliencyjnego podejscia do nauk. Technologia,
o jakiej tu mowa, to prehistoryczne narzgdzia i zmiana organizacji spotecz-
nej 1 kultury. Badacze probujac zweryfikowac hipotezg¢ o samoudomowieniu
cztowieka, zwracaja uwage na fakt, ze na uzyskanie przewagi nad innymi
gatunkami wptyw miaty poglebiane dzigki selekcji zdolnosci komunikacyijne,
ktére zapewniaty lepsza, czyli zarowno dtuzsza, jak i szersza socjalizacjg, a ta
z kolei dawala przewagg technologiczna i dostep do wiedzy, ktora w wigkszej
populacji podlegata cyrkulacji oraz akumulacji i transmisji mi¢dzypokolenio-
wej. Obydwa te procesy przyspieszyly postep technologiczny, stajac si¢ jego
kotem zamachowym. Memetyka patrzy na ten proces z perspektywy przekazu
informacji, jednak zasadniczo zgadza si¢ z tymi konstatacjami.

Takie podejscie do ewolucji inteligencji zaktada zatem pewna ciaglo$¢
migdzy inteligencja biologiczna (czlowieka) a jego wytworami (kultura, tech-
nologia). Sztuczna inteligencjajestkolejnym wcieleniem
inteligencjiludzkiej, niekoniecznie opozycja. Tonietyle
metafora, co uzewngtrzniony wynik procesu przetwarzania przez homo sapiens
bodzcoéw ze srodowiska, z ktorymi mamy do czynienia od tysiacleci. Sztuczna
inteligencja oznacza mozliwo$¢ eksterioryzacji tych proces6w 1 uwolnienie ich
od jednostkowej woli cztowieka, jednak nie tylko jest dzietem cztowieka, ale
tez trenowana jest na duzych zbiorach danych antropologicznych, co oznacza
jej bliski zwiazek z inteligencja biologiczna, lecz w skali calych spotecznosci.
Warto jednak pamigta¢, ze cho¢ ma ona swoje btedy, biasy i halucynacje, ich
zrodtem nie sa kody, a antropogeniczne dane.

6 Emily M. Bender z University of Washington zauwaza, ze antropomorfizacja sztucznej inteli-
gencji wynika z samej metaforyki poje¢ stosowanych w odniesieniu do procesu uczenia si¢ Al (por.
N. Tiku, The Google Engineer Who Thinks the Company’s AI Has Come to Life, ,,The Washington
Post”, 11.06.2022, http://bit.ly/3YHwGkO; L e m 0 i n ¢, dz. cyt.).

¢ Zob.S.Blackmore, The Mem Machine, Oxford University Press, Oxford 1999 [Wydanie
polskie: taz: Maszyna memowa, przedm. R. Dawkins, thum. N. Radomski, Poznan Rebis, 2002].
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Le¢ki Nelsona czy Gooda zamienione zostaly dzi§ w konkretne dziatania
na rzecz rozwijania nowych technologii w sposob, ktory pozwoli opanowac
negatywne emocje wobec maszyn. Mnoza si¢ inicjatywy dziatan na rzecz
,dobrej AI”, postepuje tez edukacja w zakresie programowania sztucznej in-
teligencji. Maszyny dzi$ to oprogramowanie z przyjaznym dla uzytkownika
interfejsem, na przyktad uzyteczne aplikacje 1 systemy informatyczne, roboty-
-zabawki, ktore pomagaja w komunikacji przedszkolakom, osobom chorym
czy starszym. W takim konteks$cie trudno mysle¢ o zagrozeniu (zapomnieliSmy
juz o wizjach z konca poprzedniego stulecia, takich jak filmowy Terminator),
gdyz maszyny i oprogramowanie oparte na Al niosa pomoc. Pewne procesy sa
nieuniknione, jak rozwoj cyfrowej pamigci czy wspotistnienie starzejacych sig
spoteczenstw z robotami petniacymi ustugi pielegnacyjne®. Pokonanie Igku
przed technologia staje si¢ koniecznym etapem rozwoju spotecznego.

Niezaleznie od tego, ze poki co nowe jezyki chatbotow wydaja nam sig
zabawne i irracjonalne (na przyktad ,,fejsbotlijski” stworzony przez chatboty
Facebooka®) — niosa one jednak pewna radykalna zmiang. Nie jeste$my juz
jedyni w mysleniu kreatywnym. Nast¢pnym razem, patrzac na balet w wy-
konaniu robota KUKA i ludzkiego tancerza®, dostrzec mozemy zatem nie
tylko pigkno i wspotprace, ale przede wszystkim kruchos$¢ cztowieka wobec
ramienia robota na co dzien skladajacego samochody w fabrykach. Kolejne
czatujace roboty nie beda nas dziwi¢ ani bawi¢, podobnie jak nast¢pne zwy-
cigstwo sztucznej inteligencji w starozytnych (ludzkich) grach®®. Sprawniejsze
przetwarzanie informacji jest ewolucyjnie bardziej efektywne, a to nie musi
oznacza¢ ludzkiego sukcesu (w obszarze intelektualnym, duchowym czy eg-
zystenacjalnym). Koncepcja memetyczna zaktada, ze celem gendéw, memow
czy temoOw jest przetrwanie, niezaleznie od ,,maszyn przetrwania’ (a sa nimi
odpowiednio: ludzkie ciata, umysty, wytwory).

Koncepcja samoudomowienia daje natomiast nadziejg, Ze proces oswaja-
nia sztucznej inteligencji, podobnie jak procesy oswajania innych gatunkow
zwierzat i samoudomowienia homo sapiens, bedzie postepowat w kierunku
wzmocnienia zyczliwosci oraz przyjacielskosci. Niesie takze obserwacje
zwigzane z konieczno$cia opanowania agresji, Igkow i tych emocji, ktore
moga wptynac¢ na dehumanizacje cztowieka jako gatunku lub czesci ludzkich
spotecznosci. Tak jak nauczylismy si¢ komunikowac ze zwierzgtami i ludz-
mi, musimy nauczy¢ si¢ komunikowaé¢ z nowymi formami inteligencji, czyli
oprogramowaniem Al, robotem, cyborgiem i innymi hybrydycznymi formami,

¢ Zob. Mechanical Love.

¢ Zob.Lewis iin., dz. cyt.

7 Zob. A Duet of Human and Robot, Ars Electronica, Linz 2017.

% Por. D. Silver iin., Mastering the Game of Go with Deep Neural Networks and Tree
Search, ,Nature” 2016, nr 529, s. 484-489.
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ktére w przysztosci moga si¢ pojawi¢. Oswajanie zachodzi dwukierunkowo,
dziata na obydwie strony procesu komunikacji—zmienia icztowieka,
1 maszyn¢.Juz dzi§ rozmowy ze sztuczna inteligencja pozwalaja jej twoércom
na wprowadzanie ulepszen do kodoéw i ograniczen w zakresie tendencyjnosci.
Podobnie jak przemiany umystu i ciata cztowieka pod wptywem technologii
zmienity nasz gatunek, odmieni go takze komunikacja ze sztuczng inteligencja.
By¢ moze wchodzimy wiasnie nie tyle w epoke sztucznej czy hybrydycznej
inteligencji,cow kolejny etap samoudomowienia. Tym ra-
zem cztowiek bedzie oswajat sztucznainteligencje,
aona czlowieka. Moze to oznacza¢ postepujace zblizenie oraz symbioze,
podobna do tej, jaka zachodzi migdzy cztowiekiem a udomowionymi gatun-
kami zwierzat. Beneficjentami tego procesu sa wszyscy, zardéwno ludzie, jak
i zwierzeta. Nie ma zatem powodow, by przypuszczac, ze i tym razem bedzie
inaczej — wystarczy, by sztuczna inteligencja byta nam zyczliwa.
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Celem artykutu jest przedstawienie ewolucji inteligencji (od biologicznej, przez
sztuczna, po rozszerzona) i dotychczasowych interdyscyplinarnych badan nad
sztuczng inteligencja, migdzy innymi rozwoju sposobOw rozumienia terminu
LHinteligencja” w interesujacym obszarze. W tym celu wybrano kilka podsta-
wowych koncepcji. Ukazano takze réznorodne konteksty oswajania sztucznej
inteligencji w perspektywie przemian kultury i komunikacji. Wskazano na
przemiany komunikacji w obrgbie relacji migdzyludzkich, przestrzeni domo-
wej 1 publicznej, a takze popkulturowych i artystycznych wizji ciata z obszaru
sztuki medidw, na ktore znaczny wptyw maja koncepcje transhumanizmu i cy-
borgizacji. Wykorzystano analiz¢ dyskursu oraz wyniki wieloletniej obserwacji
uczestniczacej prowadzonej w obszarze sztuki medidéw i technologii informa-
tycznych. Ewolucji sposobéw rozumienia pojgcia ,,inteligencja” towarzyszy
zmiana w obszarze projektowania sztucznej inteligencji i samej wyobrazni
tworcow. Protechnologiczny dyskurs zachgca uzytkownikow technologii do
interakcji z agentami konwersacyjnymi Al i robotami, prowadzac do humaniza-
cji technologii, a jednoczesnie do pozytywnego warto§ciowania maszyny oraz
postrzegania cyborgizacji jako naturalnego i dobroczynnego procesu. Badania
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te moga by¢ rozwijane w kierunku dalszej analizy przemian dyskursu doty-
czacego sztucznej inteligencji, jej rozwoju 1 wzrastajacej komplikacji relacji
cztowiek—technologia, na co wskazano, przedstawiajac koncepcje samoudo-
mowienia i interpretacj¢ memetyczna ewolucji.
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The article aims to present the evolution of intelligence (from biological,
through artificial, to augmented) and the existing interdisciplinary research on
artificial intelligence, including developing ways of understanding the term
“intelligence” in this area. For this purpose, several basic concepts have been
selected. The paper also shows various contexts of taming artificial intelligence
from the perspective of changes in culture and communication. The author dis-
cusses changes in communication within interpersonal relationships, home, and
public space, as well as pop culture and artistic visions of the body in the area of
media art, which are significantly influenced by the concepts of transhumanism
and cyborgisation. The discussion is based on discourse analysis and results of
many years of participant observation conducted in media art and information
technology. The evolution of the ways of understanding the term “intelligence”
is accompanied by a change in artificial intelligence design and in the very
imagination of its creators. The pro-technology discourse encourages technol-
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