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RAJ - PIEKLO — TRIUMF
Sztuczna inteligencja w scenariuszach przysztosci

W optyce ,,rajskiej” ludzkos¢ ma zosta¢ diametralnie udoskonalona dzieki po-
stepowi w zakresie sztucznej inteligencji. W wizji ,, piekielnej” przewiduje sie
katastroficzng zagtade, oznaczajqcq kres cztowieka w znanej dzis postaci. Trzeci
scenariusz ,, triumfalny” jest bardziej skomplikowany, niejednoznacznie zdetermi-
nowany. Wedlug tej wizji to nadal ludzie, a nie Al czy AGI, bedq wybierac ksztalt
wlasnej przysztosci, kierujqc sie wyznawanymi wartosciami.

Oddzialywanie technologii na rozw6j ludzkos$ci, w tym postep w dziedzinie
sztucznej inteligencji, wymaga ze wszech miar analiz humanistycznych,
w tym filozoficznych. Problematyka ta inspiruje reprezentantow takze innych
dziedzin i dyscyplin naukowych. Rozwdj sztucznej inteligencji nie pozostaje
bez wptywu na formutowanie prognoz dotyczacych przysziosci cztowieka.
Czlowieczenstwo to przedmiot migdzy innymi refleksji pedagogiczne;j. ,,Jak
okresli¢ i zdefiniowac czlowieczenstwo? To zadanie filozofii. Jak je realizowad
i jak je budowa¢ w cztowieku? To zadanie pedagogiki™'.

W niniejszym artykule zaprezentowano perspektywe pedagoga; wyjasniono
rozumienie pojgc ,,sztuczna inteligencja” 1 ,,superinteligencja” oraz ukazano
wybrane hipotetyczne scenariusze przysztosci. Wsrdd nich wskazano na triade:
Raj — Piekto — Triumf?, ktore mozna potraktowac jako metafory interpretacji
rozwoju technologicznego, przydatne zaréwno dla filozofii, jak i pedagogiki.

SZTUCZNA INTELIGENCJA I SUPERINTELIGENCJA

Poczawszy od wczesnych rozwazan filozoficznych, przez odkrycia psy-
chologii, po wspodltczesne metody neuronauki, cztowiek probuje zrozumieé
sposOb, w jaki postrzega otaczajaca go rzeczywistos¢ i w niej funkcjonuje.
Wiedza o wlasnym poznaniu stwarza pokusg proby zbudowania struktur, ktore

' W. F urman ek, Czlowiek jako obiekt badan humanistycznej pedagogiki pracy, ,,Labor et
Educatio” 2014, nr 2, s. 16.

2 Zob.J. Garreau, Radykalna ewolucja. Czy cztowiek udoskonalony przez nauke i technike
bedzie jeszcze cztowiekiem?, thum. A. Kloch, A. Michalski, Wydawnictwo Proszynski i S-ka, Poz-
nan 2005.
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dziatatyby na wzor ludzi, a moze nawet lepiej. Idea ta stanowi podstawg badan
nad sztuczna inteligencja (SI; ang. artificial intelligence, AI).

W swoich dazeniach do stworzenia struktur inteligentnych cztowiek stara
si¢ projektowaé rozwiazania, ktore mozliwie najwierniej odwzorowywatyby
to, w jaki sposob mysli i dziata. Modelowanie systemow sztucznej inteligencji*
tak, aby dzialaly inspirowane funkcjonowaniem ludzkiego mozgu, jest krokiem
do stworzenia rozwiazan ,,zachowujacych sig tak, jak cztowiek”. Projektanci
systemow sztucznej inteligencji opracowuja metody symulacji poszczeg6lnych
zdolno$ci umystowo-poznawczych cztowieka i odnoszace si¢ do nich kon-
strukty. Obszary zastosowan sztucznej inteligencji obejmuja: percepcjg i roz-
poznawanie obrazow, reprezentacj¢ wiedzy (to znaczy pozyskiwanie wiedzy
0 otoczeniu, jej zapamigtywanie w postaci umozliwiajacej szybka, adekwatna
reakcj¢ na bodzce plynace z tego Srodowiska), rozwiazywanie problemow,
wnioskowanie, podejmowanie decyzji, planowanie, przetwarzanie jezyka
naturalnego, uczenie, manipulacj¢ i lokomocjg, a nawet inteligencjg spoleczna,
emocjonalng oraz kreatywnos$¢ (na przyklad wyrazanie emocji poprzez zmiany
mimiki mechanicznej twarzy, rozpoznawanie nastroju i intencji cztowieka na
podstawie jego mowy, generowanie utworow muzycznych i plastycznych)?.

Wymienione obszary ,.kompetencji” systemoéw inteligentnych stanowia
podwaliny wspoétczesnych metod i technologii sztucznej inteligencji, ktorej
przypisuje si¢ dwa podstawowe znaczenia:

(1) hipotetycznej inteligencji realizowanej w procesie inzynieryjnym, czyli
w warunkach sztucznych;

(2) technologii i dziedziny badan naukowych informatyki znajdujacej si¢
na styku z neurobiologia, psychologia, filozofia i kognitywistyka, ktérej za-

3 Nim ludzko$¢ zyskata Al mieli$my ,,cybernetyke” — ideg automatycznego i samoregulujacego
sig sterowania wylozona w pracach Norberta Wienera Cybernetics or Control and Communication in
the Animal and the Machine (zob. N. Wi e n e r, Cybernetics or Control and Communication in the
Animal and the Machine, Wiley, New York 1948) oraz The Human Use of Human Beings (zob.tenze,
The Human Use of Human Beings, Houghton Mifflin, Boston 1950). Wiener wyrazil w nich swoje
obawy przed niekontrolowanymi i nieprzewidywalnymi konsekwencjami pojawienia si¢ nowych
technologii. Natomiast to pionier komputerow — amerykanski informatyk i laureat Nagrody
Turinga (1971) — John McCarthy zaproponowat termin ,,sztuczna inteligencja” i stal si¢ zatozycielem
tej dziedziny (por. J. B r o ¢ k m a n, Wprowadzenie. O nadziejach i putapkach zwiqzanych z Al,
w: Czlowiek na rozdrozu. Sztuczna inteligencja — 25 punkéw widzenia, red. J. Brockman, ttum.
M. Machnik, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2020, s. 9, 13).

4 Jednym z podstawowych zrodet sporu dotyczacego definicji sztucznej inteligencji wydaja
si¢ roznice w sposobie okreslania samego pojgcia ,,inteligencja” oraz termindéw z nim zwiazanych,
takich jak: umysl, poznanie, wiedza. Sg one przedmiotem zainteresowania filozofii, w tym filozofii
poznania — epistemologii, oraz psychologii (por. M. F la sin s ki, Wstep do sztucznej inteligencji,
Wydawnictwo PWN, Warszawa 2018, s. 217-227).

5 Por. tamze, s. 228-240; A. W o d e ¢ k i, Sztuczna inteligencja w kreowaniu wartosci orga-
nizacji, Wydawnictwo Edu-Libri, Krakow—Legionowo 2018, s. 68-70.
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daniem jest konstruowanie maszyn i programéw komputerowych zdolnych
do realizacji wybranych funkcji umyshu i zmystoéw, a ktore nie beda podlegac
prostej numerycznej algorytmizacji®.

W drugim z przytoczonych znaczeh sztuczna inteligencja rozumiana jest
jako nauka o tym, jak produkowaé¢ maszyny wyposazone w niektore cechy
ludzkiego umyshu. Ze wzgledu na kryterium uniwersalnos$ci wyrdznia sig:

(a) staba lub waska sztuczna inteligencj¢ (ang. weak lub narrow artificial
intelligence), ktora jest stosowana tylko do okreslonych czynnosci lub kon-
kretnych typow problemoéw. Koncentruje si¢ ona na jednym waskim zadaniu,
ktére potrafi wykonac lepiej od cztowieka. Najczesciej wystepuje w postaci
asystentow gltosowych (na przyktad Cortana czy Siri), automatycznych ttuma-
czy (Google Translator) czy autonomicznych samochodow (Tesla);

(b) silna lub ogolng sztuczna inteligencje (ang. strong lub general artifi-
cial intelligence, AGI), ktora polega¢ ma na inteligentnych, dysponujacych
wszechstronna wiedza i zdolno$ciami poznawczymi, systemach, ktore potrafia
samodzielnie mys$le¢ i wykonywac¢ zadania tak samo sprawnie, jak wykonalby
je cztowiek; takze te zadania, ktorych systemy te wezesniej nie znaly. Gdyby
silna inteligencja istniata — bo jeszcze nie istnieje — bytaby maszyna zdol-
na do zrozumienia $wiata i kazdego cztowieka, posiadajaca taka jak ludzie,
a z czasem jeszcze doskonalsza zdolnos¢ uczenia si¢ 1 dzialania. Stataby si¢
tez wowczas superinteligencja’.

Sztuczna inteligencja to zatem program, ktory nie wymaga programo-
wania ,,wprost”, a ktory w oparciu o dostarczone dane probuje odtworzy¢
(i przewyzszy¢) dziatanie ludzkich operatorow w wielu skomplikowanych
zadaniach. Jego trzy glowne cele to: przyspieszenie powtarzalnych procedur
przez zastapienie ludzi robotami lub maszynami, bycie ,,wydajniejszym” od
ludzkich mézgoéw przez ,,uczenie si¢” 1 pamig¢, rozpoznawanie wzorow oraz
podejmowanie decyzji w sposob natychmiastowy i efektywny®. W ramach tej
nauki czyni si¢ proby zbudowania maszyn, ktore mys$la i wyciagaja wnioski na
podstawie danych, zamiast operowa¢ we wzglednie ograniczonej przestrzeni
o ustalonych z gory procedurach i wynikach’. Inteligentne systemy Al rozpo-
znaja wzorce 1 pamigtaja przeszte wydarzenia, uczac si¢ z nich. Dzigki temu

¢ Por. AK.Przegalinsk a, Istoty wirtualne. Jak fenomenologia zmieniata sztuczng
inteligencje, Wydawnictwo Universitas, Krakow 2016, s. 239n.

" Zob. hasto ,,Sztuczna inteligencja”, w: Sfownik, https://www.sztucznainteligencja.org.pl/defin-
icja/sztuczna-inteligencja.

8 Por. A.Pawlicka,M.Pawlicki, M. Choras, Zawdd roku 2020. Jak go zdoby¢?, w:
Praca i kariera w warunkach nowego millennium. Implikacje dla edukacji, red. R. Tomaszewska,
Wydawnictwo UKW, Bydgoszcz 2022, s. 145-147.

? Zob. A. Adcock, These Are the Exact Skills You Need to Get a Job in Artificial Intelligence,
Ladders, 5 11 2020, https://www.theladders.com/career-advice/these-are-the-exact-skills-you-need-
to-get-a-job-in-artificial-intelligence.
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kazda kolejna decyzja jest ,,madrzejsza”, bardziej logiczna 1 naturalna. Sztucz-
na inteligencja daje komputerom mozliwos¢ wykonywania takich czynnosci,
jak: rozpoznawanie, diagnoza, planowanie, przewidywanie i tak dalej, bez
bycia zaprogramowanymi do tych konkretnych zadan. Scisle z nia zwiazane
jest tak zwane uczenie maszynowe (ang. machine learning, ML). Skupia ono
si¢ na tworzeniu algorytmow 1 modeli statystycznych, ktére potrafia nauczy¢
si¢ ,,rosna¢” i ,,zmienia¢”, gdy natrafia na nowe, nieznane im dotad dane,
stopniowo poprawiajac swoje wyniki w kwestii konkretnego zadania. Istnieja
cztery gldwne rodzaje systemow uczenia maszynowego: nadzorowane, niena-
dzorowane, czesciowo nadzorowane 1 wzmacniane. Roznia si¢ one od siebie
radykalnie, migdzy innymi sposobem podania danych i (lub) wzorcow, stad
kazdy z nich znajdzie odmienny rodzaj zastosowania'’. Uczenie maszynowe
jest obecnie jedna z najbardziej pozadanych technologii na §wiecie''. W isto-
cie trudno wymysli¢ dziedzing, w ktorej ML nie znalaztoby zastosowania, co
oznacza wzrastajace zapotrzebowanie na ekspertow od budowania, testowania
i stosowania sztucznej inteligencji w praktyce'?. Wspolczesnie bowiem sztucz-
na inteligencja ,,uczy si¢ jezdzi¢”, ,,uczy si¢ thumaczyc¢”, ,,uczy sig¢ shuchac”,
»uczy si¢ stawia¢ diagnozy”, ,,uczy sig, jak zarabia¢ pieniadze”, ,uczy si¢

10 Poszczegolne rodzaje uczenia maszynowego zostaly zastosowane w kilku transdyscy-
plinarnych projektach, w ktoérych wzigta udziat autorka niniejszego artykulu. Dotyczyly one:
(1) wykorzystania sztucznych sieci neuronowych do stworzenia narzgdzia diagnostycznego sta-
nu rownowagi praca—zycie pozazawodowe; (2) innowacyjnego badania eksploracji regut asocja-
cyjnych dotyczacych zwiazkoéw migdzy zmianami w umiejetnosciach cyfrowych a $wiadomoscia
cyberbezpieczenstwa, zachodzacymi w pracy zdalnej podczas pandemii COVID-19; (3) multidy-
scyplinarnego eksperymentu z wykorzystaniem rozwiazan eksploracji danych dotyczacego rodza-
jow 1 wymiarow konfliktu wystgpujacego migdzy kariera a macierzynstwem kobiet-naukowczyn
(zob. A.Pawlicka,M.Pawlicki,R. Tomaszewska,M.Chora$, R.Gerlach,
Innovative Machine Learning Approach and Evaluation Campaign for Predicting the Subjective
Feeling of Work-Life Balance Among Employees, PLoS ONE 2022, nr 15(5), https:/journals.plos.
org/plosone/article?id=10.1371/journal.pone.0232771; A.Pawlicka,R. Tomaszewska, E.
Krause,D.Jaroszewska-Chora$,M.Pawlicki,M.Choras, Has the Pandemic Made
Us More Digitally Literate?, ,,JJournal of Ambient Intelligence and Humanized Computing” 2022,
https:/link.springer.com/article/10.1007/s12652-022-04371-1; E. Krause,R. Tomaszewska,
A.Pawlicka, Conflicting 'Mother-Scientist’ Roles. An Innovative Application of Basket Analysis
in Social Research, PLoS ONE 2022, nr 17(10), https://journals.plos.org/plosone/article?id=10.1371/
journal.pone.0276201).

' Systemy Al staja si¢ zrodtem przewagi technologicznej i konkurencyjnej, stad przeznacza sig
olbrzymie $rodki finansowe na ich konstruowanie (zob. Communication from the Commission to the
European Parliament, the European Council, the Council, The European Economic and Social Com-
mittee and the Committee of the Regions on Artificial Intelligence for Europe, Brussels, 25.04.2018,
COM(2018) 237 final, https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=COM%3A2018%3A23
7%3AFIN; European Commission, White Paper: On Artificial Intelligence: A European Approach
to Excellence and Trust, Brussels, 19.02.2020, COM(2020) 65 final, https://commission.europa.cu/
system/files/2020-02/commission-white-paper-artificial-intelligence-feb2020_en.pdf.

2Por.Pawlicka,Pawlicki,Choras,dz cyt,s. 145-147.
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prawa”, ,,uczy si¢ gra¢ w pokera”, a przede wszystkim ,,uczy sig, jak stac si¢
bardziej inteligentna™'?.

W nawiazaniu natomiast do zagadnienia superinteligencji to stworzenie
systemu, ktory potrafitby pracowac tak, jak ludzie, i wykazywalby przy tym
swiadomos¢ swego istnienia, stato si¢ przedmiotem badan wielu zespotow
naukowych oraz tych zwiazanych z przemyslem. Mozna przypuszczaé, ze
jesli naukowcey zajmujacy sig¢ Al zdotaja opracowac dziatajaca AGI, to powsta-
nie maszyna, ktoéra doréwna cztowiekowi inteligencja. Bedzie ona korzystac
z pelnego katalogu funkcji, ktorymi operuja dostgpne dzis komputery, takimi
jak zdolnos¢ liczenia i pozyskiwania informacji z predkos$cia, ktorej my jako
ludzie nigdy nie osiagniemy. Wigkszo$¢ badaczy przyjmuje do$¢ pesymistycz-
ny scenariusz, ze taki supersystem moze kiedy$ skierowaé swoja inteligencje
nie na $wiat zewngtrzny, ale na siebie. Skupiajac si¢ na poprawie budowy,
przeprojektowaniu i wykorzystaniu technik programowania ewolucyjnego,
doprowadzitby do samoulepszenia. Spowodowatoby to powtarzalne reku-
rencyjne ulepszenia. Z kazda poprawka system uczylby si¢ coraz to nowych
rzeczy, az wreszcie doszloby do ,,eksplozji inteligencji”, ktora sprawilaby, ze
musieliby$my zy¢ wsrod maszyn, ktore sa od nas tysiace, jesli nie miliony razy
madrzejsze. Trudno ukry¢ fakt, ze jesli kiedykolwiek dojdzie do takiej kumu-
lacji sztucznej inteligencji, z pewnoscia bedzie ona miata ogromny wptyw na
przyszto$¢ ludzkosci'.

Przewidywane $ciezki wiodace ku superinteligencji, wskazywane jak dotad
w literaturze przedmiotu, zwiazane sg z:

(1) dalszym rozwojem silnej lub ogélnej sztucznej inteligencji;

(2) transferem umystu, czyli wyprodukowaniem inteligentnego programu
poprzez zeskanowanie i $ciste odwzorowanie struktur obliczeniowych ludz-
kiego mozgu (czyli stworzenie kompletnej mapy sieci potaczen neuronalnych,
zwane] konektomem);

(3) poznaniem biologicznym, to znaczy usprawnieniem funkcjonowania
moézgdw biologicznych, na przyklad poprzez manipulacje genetyczne i psy-
chofarmakologig (Ieki, ktore poprawiaja pamig¢, koncentracj¢, majace doda-
wac energii intelektualnej);

(4) bezposrednim interfejsem mozg—komputer, zwlaszcza w postaci implan-
tow, ktore miatyby umozliwi¢ ludziom wykorzystanie silnych stron cyfrowych
systemow obliczeniowych, perfekcyjnej pamigci, szybkiego i precyzyjnego
wykonywania obliczen arytmetycznych oraz szerokopasmowej transmisji da-

3 Por. T.J. Sejnow sk i, Deep learning. Gleboka rewolucja. Kiedy sztuczna inteligencja
spotka sie z ludzkq?, ttum. P. Cypryanski, Wydawnictwo Poltext, Warszawa 2019, s. 15-35.

14 Por. M. F o d, Swit robotow. Czy sztuczna inteligencja pozbawi nas pracy?, tum. K. Euniewska,
Wydawnictwo CDP.pl, Warszawa 2017, s. 239-241.
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nych — sprawiajac, ze powstale systemy hybrydowe zdecydowanie przescigna
nierozszerzony mozg;

(5) stopniowym doskonaleniem sieci i organizacji taczacych umysty poje-
dynczych osob ze soba wzajemnie oraz z rozmaitymi artefaktami i robotami.
Koncepcja ta polega nie na podniesieniu potencjatu intelektualnego jednostek
w takim stopniu, aby kazda z nich zyskata superinteligencje, lecz raczej na
stworzeniu pewnego systemu ztozonego z jednostek w taki sposob potaczonych
i zorganizowanych, aby mogty osiagna¢ pewna formeg superinteligencji'’.

Prognozom przyszlosci zwiazanym z powyzszymi przewidywanymi Sciez-
kami rozwoju towarzysza oczywiste problemy etyczne oraz dylematy dotycza-
ce granic postepu technologicznego, formutowane migdzy innymi pod postacia
pytania: jak oswoi¢ sztuczng inteligencjg?

Przyktadowo Toby Walsh, autor ksiazki 7o zZyje! Sztuczna inteligencja od
logicznego fortepianu po zabdjcze roboty, przedstawia dziesig¢ promulgacji
dotyczacych tego, jak zmieni si¢ ludzkie zycie do 2050 roku. W duzym uprosz-
czeniu odnosza si¢ one do nastepujacych wydarzen:

(1) ,,Mamy zakaz prowadzenia samochodow” (na drogach bgda domino-
wa¢ samochody autonomiczne).

(2) ,,Codziennie bedziemy z wizyta u lekarza” (lekarzem bgdzie zegarek
fitness, smartfon, inne urzadzenie komputerowe).

(3) ,,Marilyn Monroe wroci do filmu” (zaprogramowane awatary zmartych
aktorow beda graty w nowych, w pelni interakcyjnych filmach, za$ ludzie
beda spedza¢ wigcej czasu w §wiatach, ktére nie istnieja, a w ktorych wszyscy
moga by¢ na przyktad bogaci i stawni; nastapi scalenie Swiata rzeczywistego,
wirtualnego 1 rozszerzonego).

(4) ,,Komputer zatrudni i zwolni nas z pracy” (programy komputerowe
beda decydowac o zatrudnieniu ludzi, harmonogramie dziatan, wyraza¢ zgodeg
na urlop, monitorowac i nagradzac).

(5) ,,Mowimy do mieszkania” (urzadzenia w naszych domach pracuja on-
line; lodoéwki, tostery, bojlery, $wiatla, okna, doniczki, samochody sa stale
podtaczone do sieci).

(6) ,,Robot napada na bank” (sztuczna inteligencja bedzie stosowana nie
tylko w systemach obronnych, ale 1 atakujacych; nasili si¢ problem cyberbez-
pieczenstwa).

(7) ,,Druzyna przegrywa z robotami” (ludzie-pitkarze przegrywaja w pitkg
nozna z zespolem ztozonym z robotow).

(8) ,,Statki, samoloty i pociagi widma przemierzaja §wiat” (automatyzacja
zawodow spowoduje, ze maszyny beda pozbawione ludzi-pilotow).

15 Por. N. B o s tr o m, Superinteligencja. Scenariusz, strategie, zagrozenia, ttum. D. Konow-
rocka-Sawa, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2016, s. 46-85.
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(9) ,,Wiadomosci telewizyjne beda powstawac bez udziatu ludzi” (algoryt-
my zastapia dziennikarzy, prezenterow, operatoréw kamer).

(10) ,,Begdziemy zyli po $mierci” (powszechne bedzie tworzenie ,,cyfro-
wych sobowtorow”, ktore beda znaly historie naszego zycia i beda pocieszac
nasza rodzing po $mierci; beda si¢ takze pojawia¢ zamiast zyjacych, na przy-
ktad w mediach spoteczno$ciowych, odpowiada¢ na e-maile, organizowaé
spotkania i wydarzenia towarzyskie)'¢.

To jedynie hipotetyczne scenariusze przysztosci, ukazujace jednak, ze skala
potencjalnych probleméw zwiazanych z dalszym rozwojem technologii moze
by¢ bardzo szeroka. Jak sztuczna inteligencja wplynie na przyklad na prawo
1jego praktyke (czy komputer bedzie moglt wyraza¢ zgody i zawiera¢ umowy,
posiada¢ wlasnos¢, popehnic przestepstwo i by¢ odpowiedzialnym za dziatania
przestgpcze)? Jak przetozy sig na praceg ludzi (jakie zadania zautomatyzuje, jak
wptynie na pracownikow fizycznych i umystowych, czy istnieje alternatywa
dla spoteczenstwa opartego na pracy)? Jakie bedzie przewidywane oddziaty-
wanie na sprawiedliwo$¢ spoteczna (kto skorzysta z rewolucji technologicznej,
jak dystrybuowac przyszte aktywa bardziej sprawiedliwie)? Z powyzszych
pytan wynikaja liczne kolejne, dotyczace mozliwego przysztego wptywu tech-
nologii na §wiat: Czy rozwoj sztucznej inteligencji przyspiesza? Czy powsta-
nie superinteligencji powinno by¢ przedmiotem uzasadnionych obaw? Czy
systemy sztucznej superinteligencji kiedykolwiek wymkna si¢ spod kontroli?
Jak minimalizowac¢ przyszte zagrozenia? Jakie sa korzysci i ryzyko zwiazane
z komputerami i robotami dzialajacymi jak ludzie? Jak kolejne pokolenia,
a przede wszystkim dzieci, beda odnosic¢ si¢ do sztucznej inteligencji? Czy kie-
dykolwiek cztowiek bedzie w stanie zatadowacé sobie komputer?!’. Co wigcej,
jesli tak wihasnie si¢ stanie, to czy tradycyjne sposoby rozwoju i samodosko-
nalenia homo sapiens, czyli te zwigzane z systemem edukacji, dziatalno$cia
wychowawcza, szeroko rozumiang socjalizacja, medycyna konwencjonalna,
rehabilitacja, terapia beda jeszcze potrzebne?'s.

16 Por. T. W alsh, To zZyje! Sztuczna inteligencja od logicznego fortepianu po zabdjcze roboty,
thum. W. Sikorski, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018, s. 227-243.

17 Por. J. K ap lan, Sztuczna inteligencja. Co kazdy powinien wiedzie¢, Wydawnictwo PWN,
Warszawa 2019, s. 113-191; J.J. Bryson, M.E. Diamantis, T.D. Grant, Of For, and By the
People: The Legal Lacuna of Synthetic Persons, ,,Artificial Intelligence and Law” 25(2017) nr 3,
s. 273-291; Legal Personhood: Animals, Artificial Intelligence and the Unborn, red. V.A.J. Kurki,
T. Pietrzykowski, Springer, Cham 2017.

18 Na przyktad celem ,,Blue Brain Project”jest stworzenie wirtualnego symulatora ludzkiego
mozgu, ktory bedzie mowil i zachowywat si¢ podobnie jak cztowiek, z kolei projekt ,,Avatar 2045”
zaktada zapewnienie cybernetycznej nie§miertelnosci, czyli umozliwienie przetrwania $wiadomo-
Sci po $mierci biologicznej ciata (zob. ,,Blue Brain Project,” EPFL, https:/www.epfl.ch/research/
domains/bluebrain; 2045 Strategic Social Initiative, http:/2045.com/).
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Podobnych pytan mozna sformutowac wigcej. Potencjat zaawansowanej
sztucznej inteligencji oraz strach przed skutkami ubocznymi jej rozwoju sa
coraz glosniej dyskutowane. Postep w tej dziedzinie stanowi zrodto refleks;ji
nad wieloma zagadnieniami etycznymi i moralnymi. Jak si¢ bowiem wydaje
rozwoj sztucznej inteligencji, a szczegdlnie podejmowane proby stworzenia
superinteligencji, w sposob radykalny zakwestionuja istot¢ czlowieczenstwa
i ontologicznej granicy jestestwa. Inspiruja zatem do gigbokiej rekonfiguracji
antropologicznych zalozen na temat cztowieka'.

Sztuczna inteligencja rodzi wyzwania takze dla doktryn filozoficznych
oraz religijnych. Inteligentne maszyny moga rzuci¢ obiektywne $wiatto na
fundamentalne kwestie dotyczace natury ludzkich umystéw, istnienia wolnej
woli oraz tego, czy o niebiologicznych podmiotach mozna twierdzi¢, ze sa
zywe. Te intelektualne pytania tacza si¢ z obawami, ze sztuczna inteligencja
moze zagrozi¢ zrédlom utrzymania, a nawet zyciu ludzi. Owe obawy — co
warto rowniez doda¢ — podsycane sa przez powracajacy w literaturze i filmach
motyw ,,.buntu robotow”, datowany przynajmniej od napisanej w 1920 roku
sztuki R.U.R.?° czeskiego dramaturga Karela Capka, ktoremu przypisuje si¢
stworzenie okreslenia ,,robot” od czeskiego slowa ,,robota”, oznaczajacego
przymusowo wykonywana prace®'.

W $wietle ukazanych w artykule informacji zastanowi¢ si¢ mozna nad
hipotetycznymi scenariuszami przyszlosci. Staje sig¢ ona coraz czgsciej obiek-
tem zainteresowania badaczy spotecznych, ktorzy staraja si¢ konstruowac jej
wizje, wskazujac jednoczes$nie na warunki i mozliwosci ksztaltowania ich
przez ludzi. Ich tworcy czgsto szukaja ,.kamienia filozoficznego”, przy po-
mocy ktorego datoby sig¢ wspotczesny Swiat zrozumie¢ i ulepszy¢. Jedni patrza
w przyszto$¢ z punktu widzenia niebezpieczenstw zagrazajacych ludzkosci,
chcac zrozumie¢ ich przyczyny, pragnac ostrzec. Inni w swoich wizjach
przejmuja si¢ nierozwigzanymi problemami i poszukuja alternatyw roz-
wojowych oraz rekomendacji dla dziatan praktycznych. Jeszcze inni spogladaja
w przyszto$¢ wlasnie z punktu widzenia sit napgdowych cywilizacji, takich
jak nauka i technika?®.

1 Por. M. Lipowicz, Czlowieczenstwo jako (nie)zbedna kategoria refleksji pedagogicznej?
O ponowoczesnym kryzysie teorii wychowania w obliczu wyzwania trans- i posthumanizmu, ,,Studia
z Teorii Wychowania” 8(2017) nr 2(19), s. 35-57. 5

2 Tytul ten jest skrotem wyrazenia ,,Uniwersalne Roboty Rossuma” (zob. K. Capek, R.U.R.,
thum. M.M. Lemanczyk, Wydawnictwo CM, Warszawa 2023).

2 Por. Kaplan,dz cyt.,s. 89n.

22 Por. LW. Z a ¢ h e r [Polska Akademia Nauk Komitet Prognoz ,,Polska 2000 Plus”], Gry
o przyszle Swiaty, Warszawska Drukarnia Naukowa PAN, Warszawa 2006, s. 17n.
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PRZYSZEOSC: RAJSKA, PIEKIELNA, TRANSCENDENTALNA?

Prognozy konstruowane w odniesieniu do sztucznej inteligencji bywa-
ja zréznicowane. Od optymistycznych, utopijnych, po ,,czarne”, dystopijne,
,W ktorych technologiczne szalenstwo w potaczeniu z nieokielznang biolo-
giczna szarlataneria doprowadza do zapowiadanej po wielekro¢ klgski czto-
wieka i cztowieczenstwa’?.

W tej czgsci artykulu mozna przyblizy¢ trzy scenariusze przyszto$ci
1 wynikajace z nich trzy sposoby oceny obecnego oraz przysztego stanu
czlowieka i czlowieczenstwa, ktore uktadaja si¢ w triade: Raj — Piekto — Triumf.
Ich autorem jest Joel Garreau, autor ksiazki Radykalna ewolucja. Czy cztowiek
udoskonalony przez nauke i technike bedzie jeszcze czlowiekiem?**. Scenariusze
te stanowig interesujace metafory, oddajace istotg rozwoju technologicznego.

Przyblizajac pierwszy z nich — rajski — powiaza¢ go nalezy z zagorzalym
optymizmem, ze juz niedlugo ludzi czeka co$, co nieodparcie kojarzy si¢
z chrzescijanska wizja raju. Zaklada on migdzy innymi, ze cztowiek przekro-
czy granice swojej natury albo dzigki komputerom, albo poprzez inzynieri¢
genetyczng, umozliwiajaca zar6wno przeprogramowanie organizmu, usunigcie
niedoskonato$ci swojego ciata, jak i dotrzymanie przez ewolucj¢ biologiczna
kroku gwattownemu rozwojowi systemow komputerowych. W tym scena-
riuszu w ciagu najblizszych dekad radykalnie spowolniony zostanie proces
starzenia si¢, znacznej czgsci chorob uda si¢ zapobiegaé, tatwiej bedzie tez na-
prawic ich skutki. Wigkszo$¢ ludzi wspomagana bedzie na co dzien przez urza-
dzenia pierwotnie przeznaczone dla osob z niepetnosprawnosciami. Implanty
nerwowe pozwola czlonkom rodziny cieszy¢ si¢ swoja obecnoscia, pomimo
dzielacej ich fizycznej odlegtosci. Liczba ludnosci na $wiecie uksztattuje sig na
poziomie dwunastu miliardéw. Gospodarka §wiatowa bedzie w rozkwicie, stad
zaspokojone zostang potrzeby wigkszosci ludzi w zakresie pozywienia, dachu
nad glowa i bezpieczenstwa. Co kluczowe, coraz silniej zaciera¢ si¢ bedzie
granica migdzy §wiatem ludzi i $wiatem maszyn. Inteligencja maszynowa wzo-
rowana begdzie na ludzkiej, a ludzka bedzie wspomagana przez maszyny. Dzig-
ki obwodom komputerowym wszczepianym bezposrednio do mézgu ludzie
beda dysponowa¢ wigksza niz kiedykolwiek zdolno$cia logicznego myslenia,
zapamigtywania i percepcji. Z kolei osobowy charakter, umiejgtnosci i wiedza
wielu maszyn beda si¢ wywodzi¢ z ludzkiego umystu. W obydwu przypadkach
to implanty umozliwia zintegrowanie mézgu z komputerem. Catkowita moc
obliczeniowa dostgpna dla ludzkosci, na ktora zloza si¢ mozgi wszystkich

B P.Zawo]ski, Technokultura i jej manifestacje artystyczne. Medialny swiat hybryd i hy-
brydyzacji, Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego, Katowice 2016, s. 24.
% Por.J.Garreau,dz cyt., s. 91-138.
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ludzi i cata wytworzona sztuczna inteligencja w dziewigédziesigciu dziewigciu
procentach, realizowana begdzie przez maszyny. Do tego czasu uda si¢ takze
zbada¢ wigkszo$¢ obszarow ludzkiego mozgu, a wiedzg t¢ wykorzysta si¢ przy
tworzeniu komputerow najnowszej generacji. Sieci neuronowe wzorowane
na aktywnosci prawdziwych neurondéw beda dziata¢ znacznie szybciej, a ich
zdolnos¢ przetwarzania i zapamigtywania danych przewyzszy mozliwosci mo-
zgu homo sapiens. Ludzie beda mieli w oczach urzadzenia — wszczepione na
state lub zakladane niczym soczewki kontaktowe — pozwalajace na ogladanie
w polu widzenia trojwymiarowych obrazow wygenerowanych przez kompu-
ter. Do interaktywnej komunikacji z ogolnoswiatowa siecig uzywane beda
tez implanty w uszach, ktore jednoczesnie wzmocnia shuch. Z kolei implanty
w mozgu pozwola na bezposrednia wymiang mysli z komputerem. W razie
potrzeby bedzie mozna dokupi¢ sobie wigcej pamigci dtugotrwatej badz tez
dodatkowy modut myslenia logicznego. W ten sposoéb homo sapiens stworzy
rzesze whasnych nastgpcoéw poprzez przyspieszona ewolucje. W rajskiej wizji
przysztosci cztowiek przestaje by¢ cztowiekiem w dzisiejszym rozumieniu
tego stowa, to jest nieuchronne przeznaczenie potomnych?.

Przyktadem takiego technologicznego optymizmu jest wizja przyszio-
sci zawarta w dokumencie Converging Technologies for Improved Human
Performance: Nanotechnology, Biotechnology, Information Technology and
Cognitive Science (Wspotdziatanie innowacji naukowo-technicznych w za-
kresie zwigkszania mozliwos$ci cztowieka: nanotechnologia, biotechnologia,
technologie informacyjne i kognitywistyka), ktorego redaktorami sa Mihail
C. Roco i William Sims Bainbridge z National Science Foundation?. Raport
ten zaklada coraz wigksza integracj¢ cztowieka i maszyny oraz wskazuje na
korzysci (,,Raj”), jakie taka radykalna ewolucja ma przynies¢, migdzy inny-
mi:

(a) ciato ludzkie ma sta¢ sig¢ bardziej wytrzymate, zdrowe 1 pelne energii,
tatwiejsze w leczeniu oraz odporne na roznorakie stresy, zagrozenia biologicz-
ne i procesy starzenia; kazdy w dowolnym miejscu na swiecie bedzie mogt
uzyskac¢ natychmiast wszelkie potrzebne mu informacje;

(b) bezposrednie polaczenia migdzy ludzkim moézgiem a maszyna maja zmie-
ni¢ charakter pracy w przemysle, sposob kierowania samochodami, zapewni¢
przewagg militarna, przyczynic si¢ do powstania nowych dyscyplin sportowych
i srodkow wyrazu artystycznego, a takze trybow kontaktow miedzyludzkich;

» Por. tamze.

26 Zob. Converging Technologies for Improved Human Performance: Nanotechnology, Biotech-
nology, Information Technology and Cognitive Science, red. M.C. Roco, W.S. Bainbridge, Kluwer
Academic Publishers, New York 2003.
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(c) noszone przy sobie czujniki beda monitorowaé nie tylko stan zdrowia
wilasciciela, ale i parametry srodowiska, ewentualne skazenia chemiczne, inne
typy zagrozen oraz w razie potrzeby dostarcza danych o lokalnych firmach,
zasobach naturalnych i tak dalej;

(d) poziom bezpieczenstwa narodowego istotnie si¢ zwigkszy dzigki wy-
soce skomputeryzowanym typom broni, bezzalogowym maszynom bojowym,
»inteligentnym” materiatom zmieniajacym swoje wlasciwosci w zaleznoS$ci
od potrzeb, superefektywnym systemom rozpoznawania oraz skutecznym
sposobom neutralizacji skutkéw uzycia broni biologicznej, chemicznej, ra-
diologicznej i atomowej;

(e) ziszcza si¢ takze nadzieje poktadane w podboju kosmosu dzigki ra-
kietom no$nym nowej konstrukcji, bazom pozaziemskim budowanym przez
roboty oraz intratnej eksploatacji surowcoéw naturalnych na Ksigzycu, Marsie
i pobliskich planetoidach?’.

Scenariusz rajski zaktada zatem, ze pod koniec dwudziestego pierwszego
wieku osiagnigty zostanie trwaty swiatowy pokoj i powszechny dobrobyt.
Dzigki sztucznej inteligencji nastapi rozbudowa sieci komunikowania si¢
miedzy ludzmi, a ludzko$¢ — by¢ moze — stanie si¢ jednym wielkim rozpro-
szonym ,,mézgiem”. Drugi ze scenariuszy — piekielny — jest zwierciadlanym
odbiciem scenariusza niebianskiego. Przewiduje, ze wysoki stopien rozwoju
technicznego bedzie stanowil zagrozenie dla ludzkosci. Pojawia si¢ nowe,
potezne $rodki do czynienia potwornego zla, mogace zosta¢ wykorzystane
przez rozmaitych ekstremistow. Rozwazajac perspektywy stwarzane przez
genetyke, robotyke, informatyke i nanotechnologi¢?, kresli si¢ tutaj wizje
wywolania ,,biatej dzumy”, zabijajacej bardzo wiele, lecz wybranych ofiar,
przyktadowo ludzi okreslonej rasy. Datoby to mozliwos¢ pokierowania na-
sza ewolucja w ten sposob, ze ludzkos¢ rozpadtaby si¢ na szereg odrgbnych
gatunkow o réoznym stopniu rozwoju, co podwazytoby ide¢ rownosci, stano-
wiaca kamien wegielny demokracji. Kolejna wizja w scenariuszu piekielnym
zaktada, ze superinteligentne roboty sprowadzityby zycie swoich tworcow do
poziomu wegetacji, to znaczy realny statby si¢ scenariusz ,,szarego szlamu”,
,»,szarej mazi” (ang. ,,grey goo”?). Termin ten zostat wprowadzony przez pio-
niera nanotechnologii, fizyka Kima Erica Drexlera, autora ksiazki Engines of
Creation (,,Motory tworzenia”). Oznacza on hipotetyczny punkt apokaliptycz-
nego scenariusza rozwoju ludzkosci, w ktorym samoreplikujace si¢ nanome-
chanizmy wyrywaja si¢ spod kontroli i przeksztalcaja cata biosfer¢ w swoje

27 Tamze.

2 Technologie dwudziestego pierwszego wieku sa oznaczone kryptonimem GNR (genetyka,
nanotechnologia, robotyka) badz GRIN (genetyka, robotyka, informatyka i nanotechnologia).

¥ K.E.Drexler, Engines of Creation: The Coming Era of Nanotechnology, Anchor Books,
Doubleday 1986, s. 127, 208.
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kopie, zabijajac wszystko, co zyje na ziemi. Sama nazwa ,,szara maz” ma
sugerowac bezpostaciowa, rozprzestrzeniajaca si¢ mase reprodukowang przez
maszyny. Zaklada si¢ zatem zagladg Swiata wywotana przez samoreplikujace
sig, niezniszczalne nanomechanizmy, wysysajace wszelkie substancje zycio-
we z zywych organizméw. W przeciwienstwie do broni atomowej, stworzone
genetycznie patogeny, superinteligentne roboty, malenkie asemblery 1 wirusy
komputerowe, raz wypuszczone, zostana powielone tryliony razy i trudno je
bedzie powstrzymac. Istota scenariusza piekielnego to zaglada ludzkos$ci oraz
zatracenie czlowieczenstwa, a jedyna realistyczna alternatywa, aby ta wizja
przysztosci nie spetnila sig jest ,,samoograniczenie si¢”, to znaczy odrzucenie
tych rozwiazan technicznych, ktore sa nazbyt niebezpieczne, i niepodejmowa-
nie dalszych badan w niektorych obszarach wiedzy™.

Jak natomiast wskazuje trzeci scenariusz — triumfalny — nie powinni§my
jako ludzie odrzuca¢ zdobyczy nowych technologii, ale musimy mie¢ gl¢boka
$wiadomo$¢ drzemiacego w nich zagrozenia. Przyktadowo w maju 2014 roku
w ,,The Independent” ukazatl si¢ artykul, ktorego wspotautorem byl stynny
fizyk Stephen Hawking z Uniwersytetu w Cambridge. W tekscie tym prze-
strzegano przed zagrozeniami zwigzanymi z szybkim rozwojem sztucznej
inteligencji. Poza Hawkingiem podpisali si¢ pod nim Max Tegmark, laureat
Nagrody Nobla Frank Wilczek oraz informatyk Stuart Russell z Uniwersytetu
Kalifornijskiego. Zdaniem autorow tego artykulu stworzenie superinteligen-
cji, czyli myslacej maszyny, moze by¢ najwigkszym wydarzeniem w historii
ludzkosci. Naukowcy zasugerowali takze, Ze taki superkomputer mogtby prze-
chytrzy¢ rynki finansowe, przewyzszy¢ ludzi inteligencja, przeja¢ nad nami
kontrole, a nawet stworzy¢ bron, ktorej nie jeste§my w stanie zrozumie¢. Przy
okazji uczeni ci przestrzegali, ze uznanie ich konstatacji za stwierdzenie typu
science-fiction moze okazac si¢ najwigkszym btedem w historii®’.
Zarliwej obronie podmiotowosci ludzkiej w czasach rozwoju sztucznej inteli-
gencji powinno zatem towarzyszy¢ przekonanie o tym, ze Swiadome uzywanie
technologii w duzej mierze winno wiazac si¢ jednoczes$nie z cz¢sciowym ich
odrzuceniem. Kluczowy w tej prognozie jest apel, aby ludzie wykorzystywali
technike i technologi¢ przede wszystkim do nawiazywania wigzi mi¢dzy soba
1to na szeroka skalg. Dzigki sztucznej inteligencji bedzie mozna bowiem two-

% Por.Garreau,dz. cyt., s. 139-193.

1 Zob.S.Hawking, S.Russell,M.Tegmark,F. Wilczek, Stephen Hawking:
Transcendence Looks at the Implications of Artificial Intelligence — But Are We Taking Al Seriously
Enough?, “The Independent” May 1, 2014, https:/www.independent.co.uk/news/science/stephen-
hawking-transcendence-looks-implications-artificial-intelligence-are-we-taking-ai-seriously-
enough-9313474.html.
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rzy¢ nowe, alternatywne rzeczywistosci*>. W zwiazku z tym mozliwe bgdzie
tez wznoszenie si¢ ku ,,transcendencji” (transcendowanie, czyli przekraczanie
granic czasowych, przestrzennych, psychologicznych i tym podobnych; prze-
kraczanie skonczonos$ci ku horyzontowi nieskonczonosci — rzeczywistosci
absolutnej). Sednem scenariusza triumfalnego jest poszukiwanie ztozone;,
ewoluujacej i innowacyjnej transcendencji, ktora jednak nigdy nie doprowadzi
do superinteligencji, w przeciwienstwie do scenariusza rajskiego i piekielne-
go. Kluczowa miarg sukcesu jest w tej wizji wspomniane zintensyfikowanie
wigzi migdzy ludzmi, a nie polaczeh migdzy tranzystorami. Transcendencja
W scenariuszu triumfalnym jest spoteczna, a nie jednostkowa. Jej miarg jest
to, do jakiego stopnia ludzie b¢da razem sig zmienia¢. Dzigki temu charakte-
ryzowany scenariusz ma nieskonczenie wiele wersji, cho¢ opieraja si¢ one na
wspolnych zasadach:

(a) dzieje cztowieka to przecieranie niemozliwych $ciezek ku mato praw-
dopodobnym przyszto$ciom na przekor oczywistym i nieuniknionym sitom
historii;

(b) zrodto tych zmagan lezy w zdolnosci do stawania do nierownej walki,
gdy wymaga tego sytuacja;

(c) nawet jesli rozwoj techniki przebiega wzdhuz krzywej wyktadniczej, nie
oznacza to, ze ludzie nie moga tworczo i w sposob nieprzewidziany ksztatto-
waé wptywu techniki na ludzka naturg i spoteczenstwo™®.

Jak podkresla si¢ w trzeciej wizji, gatunek ludzki ma potencjat do przemia-
ny w co$ wykraczajacego daleko poza dzisiejsze rozumienie ludzkiej natury.
Wizja zatadowania czg$ci mozgu do komputera prowadzi donikad. Zamiast
tego nalezy dostrzec rozne warianty transcendencji. Scenariusz transcendentny
jest rozwinigciem i punktem odniesienia dla scenariusza triumfalnego, w kto-
rym to nie technika panuje nad cztowiekiem, tylko cztowiek nad technika. Teza
o transcendencji opiera sig na trzech przestankach:

,, 1. Niezaprzeczalna przewaga konkurencyjna zapewniana przez genetyke,
robotyke, informatyke i nanotechnologie osobom przyjmujacym ich zdobycze
z przyczyn ekonomicznych, medycznych, edukacyjnych, wojskowych albo
artystycznych pozwala przypuszczaé, ze beda si¢ one nadal rozwija¢ w nara-
stajacym tempie.

32 Na przyklad metaverse — wirtualny $wiat nasladujacy rzeczywisto$¢, w ktorym ludzie jako
awatary wchodza ze soba w interakcje w trojwymiarowej przestrzeni. Jego istota jest zanurzenie
si¢ w $wiecie 3D, czyli tak zwana immersyjnos¢ i poczucie jego realizmu z punktu widzenia
awatara. Interfejs migdzy rzeczywisto$cia a metaversem zapewniaja gogle VR i rgkawice, dzigki
ktéorym mozliwa jest manipulacja wirtualnymi obiektami (zob. M. B a 1 1, Metawersum. Jak inter-
net przysztosci zrewolucjonizuje Swiat i biznes, thum. K. Mironowicz, Wydawnictwo MT Biznes,
Warszawa 2022).

3 Por.Garreau,dz cyt., s. 194-230.
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2. Wiele z tych technologii — w tym «projektowane dzieci», ulepszone
poznanie, poprawki metaboliczne, medycyna opdZniajaca starzenie 1 wiele
innych — moze przyczyni¢ si¢ do zmiany kondycji cztowieka jako takiego.
Skoro modyfikacjom poddaje si¢ ludzki mozg, wspomnienia, metabolizm, po-
tomstwo 1 osobowos¢, logiczne wydaje sig, ze tego rodzaju procedury wptyna
prawdopodobnie na to, co oznacza by¢ cztowiekiem.

3. Dzieje podobnie rewolucyjnych technologii sugeruja, ze nalezy spodzie-
wac si¢ niezamierzonych konsekwencji. Ich rezultaty niejednokrotnie okaza
si¢ zaskakujace™*.

Jezeli uzna¢ powyzsze za racjonalne, wowczas otrzymamy wielce prawdo-
podobny scenariusz przysztosci o duzej sile oddziatywania. A zatem to czto-
wiek panuje nad technika. W nawiazaniu zas$ do powyzszego stwierdzenia,
ze wizja zatadowania czg$ci mozgu do komputera prowadzi donikad, mozna
zacytowac Stephena Wolframa, pioniera rozwijania i wykorzystywania mysle-
nia komputacyjnego (ang. computational thinking), rozumianego jako proces
znajdowania rozwiazan problemow z roznych dziedzin przy §wiadomym wy-
korzystaniu metod i narzedzi informatycznych. ,,Zaté6zmy, ze dojdzie do tego,
ze ludzka $wiadomos$¢ bedzie si¢ dalo zamieni¢ na posta¢ cyfrowa, w petni
zwirtualizowana i tak dalej. Wkrotce bedziemy mieli skrzynke z bilionem
dusz. Bilion dusz w skrzynce, wszystkie zwirtualizowane. W skrzynce bedzie
zachodzita komputacja molekularna — moze bazujaca na biologii, moze nie.
Ale skrzynka bedzie w stanie wykonywaé wszelkiego rodzaju skomplikowane
procesy. Zatozmy, ze obok skrzynki lezy kamien. W kamieniu od zawsze do-
konuja si¢ wszelkiego rodzaju skomplikowane procesy, gdy wszystkie rodzaje
czastek subatomowych wykonuja najrézniejszego rodzaju dziatania. Jaka jest
roéznica migdzy kamieniem a skrzynka z bilionem dusz? Odpowiedz brzmi:
szczegoly tego, co dzieje si¢ w skrzynce, bazuja na dlugiej historii cywilizacji,
wlaczajac w to tresci, jakie ludzie ogladali na YouTubie poprzedniego dnia, nato-
miast skata ma dtuga historig geologiczna, ale nie jest to konkretna historia naszej
cywilizacji. Uswiadomienie sobie, Ze nie istnieje realna r6znica migdzy inteligen-
cja a zwykla komputacja, prowadzi nas do wizji takiej przysztosci — zwienczenia
naszej cywilizacji w postaci skrzynki z bilionem dusz, z ktorych kazda zasadniczo
gra w gre wideo, na wiecznos$¢. Jaki to bedzie miato «cel»?”.

Podsumowujac t¢ czes¢ artykutu, w optyce ,,rajskiej” ludzkos¢ ma zostac
diametralnie udoskonalona dzigki postgpowi w zakresie sztucznej inteligencji.
W wizji ,,piekielnej” przewiduje si¢ katastroficzna zagladg, oznaczajaca kres
cztowieka w znanej dzi$ postaci. Wydaje sig, ze kazdy z tych scenariuszy ma

3 Tamze, s. 238.
3 S. W ol fram, Sztuczna inteligencja i przyszlosé cywilizacji, w: Czlowiek na rozdrozu,
s.303n.
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szansg si¢ zrealizowaé. Z kolei trzeci scenariusz ,triumfalny” jest bardziej
skomplikowany, niejednoznacznie zdeterminowany. Wedtug tej wizji to nadal
ludzie, a nie Al czy AGI, begda wybierac ksztatt wlasnej przysztosci, kierujac
si¢ wyznawanymi warto§ciami.

JAK OSWOIC SZTUCZNA INTELIGENCIJE?

W nawiazaniu do ukazanych prognoz facza si¢ dwie, catkowicie odmien-
ne wizje przysztych wydarzen — dobre Al kontra zte Al; potaczenie Paruzji
i Apokalipsy*®.

Z jednej strony, przysztos¢ jawi si¢ jako czas pomyslno$ci i przyjemnosci
oraz $wiat bezposredniej natychmiastowej tacznosci, nieograniczonej wiedzy
i nieprawdopodobnych udogodnien. Moce obliczeniowe komputerow beda
narastaly, narodza si¢ innowacyjne, prezne gatezie gospodarki i nowe rodzaje
zaje¢ — cyberzawody. Osiagnigcie przez roboty swiadomos$ci ma, w znacznej
mierze, przyczynic¢ si¢ do wzrostu ich uzytecznosci w spoteczenstwie. Mogty-
by na przyktad podejmowa¢ samodzielne decyzje, pracowac jako sekretarki,
lokaje, asystenci i pomocnicy?’.

Z drugiej strony, obecne wektory rewolucji technologicznej moga prowa-
dzi¢ do fazy przejgcia przez sztuczng inteligencje kontroli nad kluczowymi
funkcjami poznawczymi cztowieka. W swietle tej hipotezy nasuwa si¢ mysl,
ze jeden tylko rodzaj globalizacji bedzie naprawd¢ wszechobejmujacy: cyfry-
zacja ,,wszystkiego”, jakas forma totalitaryzmu. Wtedy jedna globalna $wia-
domo$¢ zatroszczylaby si¢ o wszystko. Dzi§ nie sposob okresli¢ jeszcze, do
czego to ,,wszystko” bedzie si¢ odnosi¢*®, ale taka wizja sztucznej inteligencji,
jak juz podkreslono w artykule, pojawia si¢ czgsto. Obawy budzi scenariusz,
w ktorym Al przejmuje kontrolg oraz przewiduje zamiary cztowieka i potrafi
ustali¢ sposob realizacji okreslonego postgpowania w ich obliczu.

Istnieje zatem mroczna prognoza przyszlosci, w ktdrej sztuczna inteligen-
cja jest postrzegana jako zagrozenie dla ludzkiej egzystencji i przyczynia si¢
do powstania koszmarnego $wiata. Niewykluczone, Ze do polowy tego wieku
komputery stana si¢ tak sprawne, ze beda mogly zarzadza¢ duzymi miastami,
a nawet panstwami. Mozna im bedzie powierzy¢ stata kontrolg nad energetyka,
przeplywem surowcoéw i produktéw w obrocie gospodarczym, bankowoscia,
handlem, transportem publicznym, zaopatrzeniem w wodg i usuwaniem nie-

% Por. Brockman,dz cyt., s. 9.

37 Por. M. K ak u, Wizje czyli jak nauka zmieni Swiat w XXI wieku, ttum. K. Pesz, Wydawnictwo
Prészynski i S-ka, Warszawa 2000, s. 147-197.

3 Por.A.Zybertowicz iin., Samobdjstwo Oswiecenia? Jak neuronauka i nowe technologie
pustoszq ludzki swiat, Wydawnictwo Kasper, Krakoéw 2015, s. 430-440.
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czystosci, srodowiskiem naturalnym. Kazdy defekt w obwodach sterujacych
ich systemem, awaria, pgtla sprz¢zenia zwrotnego beda grozi¢ upadkiem lub
paralizem cywilizacji o tragicznych dla ludzkosci skutkach (,,szalone roboty”,
,roboty-zabdjcy”). Niewykluczone rowniez, ze systemy sztucznej inteligen-
cji rozrosna si¢, podobnie jak biurokracja, do ogromnych rozmiaréw. W tym
sensie nieumys$lnym zagrozeniem moga stac si¢ postuszne, ,,spolegliwe ro-
boty”, ktére beda znakomicie spetnia¢ swoja misje*. Co wigcej, jesli ktoras
ze $ciezek powstania superinteligencji si¢ zisci, to pojawi¢ si¢ moze ,,stwor”
wyposazony w nadludzka inteligencjg, ktory mogtby zagrozi¢ przysztosci
gatunku ludzkiego, chociaz mieliby$Smy jako ludzie jedna przewage — to my
byliby$Smy jego tworcami®.

Zasygnalizowane potencjalne zagrozenia wskazuja, ze sztuczna inteligen-
cja bedzie musiata podlega¢ coraz $cislejszej kontroli, aby nie pojawity sig
niepozadane konsekwencje. Roboty nalezy wyposaza¢ w urzadzenia zabezpie-
czajace, ktore nie pozwolityby im przeja¢ wtadzy na Ziemi. By¢ moze powinna
powsta¢ nowa gataz sztucznej inteligencji zajmujaca si¢ stricte problemem
utrzymywania uktadow sztucznej inteligencji pod kontrola*'. W praktyce za-
gadnienie kontroli nie jest jednak proste. Wrecz przeciwnie — jawi sig jako
mocno skomplikowane, a sama technologia wydaje si¢ by¢ wspotczesnym
paradoksem, gdyz z jednej strony tworzy ja czlowiek, ale z drugiej tak na-
prawdg nic o niej nie wie*.

Nalezy podkresli¢, ze ostrzezenia dotyczace niekontrolowanego postepu
technologicznego sa znane od lat. Nie sa one natomiast szerzej publikowane,
a dotychczasowe oficjalne dyskusje wydaja si¢ niedostateczne. Dzieje si¢ tak
migdzy innymi dlatego, Ze — jak pisze w swoim eseju Dlaczego przysztosc nas
niepotrzebuje? Bill Joy* — opisywanie zagrozen nie sprzyja osiaganiu zyskow,
a najnowoczesniejsze technologie majq wyraznie komercyjne zastosowanie
1 rozwija si¢ je niemal wylacznie w korporacjach. W wieku triumfujacego
komercjalizmu wraz z nauka dostarczajq serii innowacji fenomenalnie lukra-
tywnych.

Rozwazajac o przysztosci inteligentnych maszyn i o tym, czy przejma one
wladzg i zaczna same decydowac o sobie, warto doda¢, ze najpierw kto$ lub

¥ Por. K aku, dz. cyt., s. 174-197.

4 Por. Bostrom,dz. cyt.,s. 11.

4 Por. Kaku,dz. cyt., s. 174-197.

# Interesujace scenariusze w kontekscie rozwoju technologii prezentuje Natalia Hatalska (por.
N.Hatalska, Wiek paradoksow. Czy technologia nas ocali?, Wydawnictwo Znak, Krakow 2021).
Kazdy ze scenariuszy mozna zawsze zmieni¢, ostatecznie przyszto$é zalezy od naszych wyborow
tu i teraz.

# Por. B.J oy, Dlaczego przyszlos¢ nas nie potrzebuje?, w: Wybierz czerwonq pigutke: Nauka,
filozofia i religia w Matrix, red. G. Yeffeth, ttum. W. Derechowski, Wydawnictwo Helion, Gliwi-
ce 2003, s. 229-245.
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co$ musi zdefiniowa¢ zadanie maszyny, czyli to, co maszyna ma wykonac.
Dla cztowieka okreslanie celow jest zazwyczaj powiazane z warunkami bio-
logicznymi i psychologicznymi, historig osobista, sSrodowiskiem kulturowym,
historia cywilizacji. Zamiary sa unikalna cecha ludzi. Jesli chodzi o maszyny,
to ludzie nadaja im cel po ich skonstruowaniu*. Stad, rozwazajac przysztosc,
nie nalezy pomijac¢ problematyki zwiazanej z zadaniami Al w oparciu o prawa
matematyki i fizyki. Inteligentnym systemom mozna wgra¢ szkodliwe cele,
dlatego tez kluczowe bgdzie zaprojektowanie technologicznej infrastruktury
zdolnej do wykrywania i kontrolowania zachowan systemoéw szkodliwych.
Konieczne jest tworzenie prawnych i ekonomicznych ram stymulujacych za-
chowania Al na bazie intelektualnych i technologicznych zasobow, jakimi
dysponujemy jako ludzie®.

Jednak nie po raz pierwszy jesteSmy w sytuacji, kiedy nowo powstala
technologia wydaje si¢ stwarza¢ zagrozenie dla naszej egzystencji. Wynale-
zienie bomby atomowej oraz tworzenie jadrowych arsenatow grozito i stale
grozi zaglada $wiata. Z kolei kiedy po raz pierwszy pojawita si¢ technologia
rekombinowania DNA, towarzyszyt temu Ik, ze zmodyfikowane genetycznie
organizmy wydostana si¢ na wolno$¢ 1 doprowadza do $mierci wielu ludzi na
catym $wiecie. Jak si¢ wydaje, osiagnigcia w dziedzinie uczenia maszynowego
stwarzaja stosunkowo niewielkie zagrozenia w poréwnaniu z bronia nuklearng
czy $mierciono$nymi organizmami. Stad mozna dywagowac, ze do sztucznej
inteligencji rowniez si¢ przyzwyczaimy, co zreszta juz si¢ dzieje.

Pytanie: jak oswoi¢ sztuczng inteligencje? — pozostaje otwarte. Wiaze
si¢ z nim bowiem kolejne: czy ludzie beda w stanie kontrolowa¢ w petni
zrealizowana i samodzielnie ulepszajaca si¢ sztuczna inteligencjg? Dzi$ jeszcze
nie wiadomo, ktéry ze scenariuszy najpetniej oddaje istot¢ nadchodzacej
przysztosci — ,,Raj”, ,,Pieklo” czy ,, Triumf”’. Sztuczna inteligencja z jedne;j
strony przynosi niebywate obietnice ,,innego”, ,,lepszego” Zycia, ale z drugiej
strony, stanowi tak wielki potencjal, ze jest zarazem ogromnym zagrozeniem.
Kiedy roboty beda stawaly si¢ coraz inteligentniejsze i coraz bardziej podobne
do ludzi, niebezpieczenstwo zagrazajace z ich strony rzeczywiscie moze
przyjac realniejsza postac. Jedno jest natomiast pewne, nauka o sztucznej in-
teligencji rozwija sig, w jezyku technicznym Al ewoluuje. Dlatego przysztos¢
czlowieka jest zwigzana z rozwojem sztucznej inteligencji.

# Por. Wolfram,dz. cyt.,s. 289n.

% Por. S. Om o hundr o, Punkt zwrotny w dziedzinie sztucznej inteligencji, w: A ty co sq-
dzisz o myslqcych maszynach? Wizje przysztosci wybitnych umystow ery sztucznej inteligencji, red.
J. Brockman, ttum. K. Kubala, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2020, s. 31.

4 Por. Sejnowski,dz cyt, s. 40.
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Sztuczna inteligencja to narracja wspotczesnosci. Ukazanie wszystkich
kwestii zwiazanych z tym zagadnieniem, wyjasnienie niejasnosci, ocena za-
rowno tychze narracji, jak 1 samego zjawiska, a takze dokonanie ewaluacji
wizji przysziosci, ktore sa przedstawiane przez zwolennikow i oponentow,
nie jest mozliwe w jednej publikacji. Zakres analiz jest w tym obszarze pro-
blemowym bardzo szeroki, za§ tematyke wptywu technologii na przyktad na
edukacje, prace, medycyng, kulturg i tym podobne, mozna rozpatrywac takze
odrgbnie. Dyskurs na temat sztucznej inteligencji wydaje si¢ tak naprawdg
dopiero rozpoczynaé. Problematyka ta jest ztozona, a w jej ramach pojawia
si¢ coraz wigcej pytan niz odpowiedzi. Postgp w tej dziedzinie i zachodzace
wraz z nim zmiany beda natomiast fundamentalne dla przysztosci ludzi i dla
swiata. Wielu naukowcoOw uwaza, ze podazamy w nowe stulecie bez planu,
sterowania i hamulcow: ,,Czy jesteSmy za daleko, zeby zmieni¢ drogg? By¢
moze nie, ale nawet nie probujemy tego uczynié, a ostatnia szansa, by zaczac
kierowac — ten punkt, skad mozna si¢ cofna¢ — zbliza si¢ szybko™’. ,,Jeszcze
nie jest jasne, czy wygramy, czy przegramy, przetrwamy, czy zginiemy przez
te technologie™*®.
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The aim of the analysis is to show selected aspects of the category of artificial
intelligence perceived as a research problem. Based on the methods of critical
analysis of specialist literature and analysis of formal and legal documents,
the understanding of the terms “artificial intelligence” and “superintelligence”
has been clarified. In this context, the article presents three scenarios in which
the future is perceived as, respectively, heaven, hell, and a triumph. Each of
the scenarios is based on an answer to the question how to tame artificial intel-
ligence. The issues considered in the paper are part of scholarly discourse on
artificial intelligence and will be continued.
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