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Matgorzata ABASSY

SNUCIE OPOWIESCI
JAKO NARZEDZIE OSWAJANIA SZTUCZNEJ INTELIGENCIJI
Migdzy modelujaca funkcja jezyka a podmiotowoscia maszyn

Czlowiek rozpoznaje podobienstwo procesow zachodzqcych w maszynach do tych,
ktore odbywajq sie w obrebie jego sieci neuronowych: myslenia, wnioskowania,
podejmowania decyzji, a nawet odwzorowywania reakcji w sferze zarezerwowanej
wylqcznie dla istot ludzkich. Sztuczna inteligencja jest pojeciem stabo rozpoznanym
w kulturze masowej. Przeslania je postac cyborga oraz generowane przez niq zna-
czenia. Te ostatnie stanowiq wypadkowq ogladanych filmow, zastyszanych opowie-
Sci oraz zanurzenia w media spolecznosciowe, gdzie zacierajq sie granice miedzy
tym, co ludzkie, a tym, co nie-ludzkie,; uniewaznione zostajq czas i przestrzen

Celem artykutu jest udzielenie odpowiedzi na pytanie o rol¢ narracji —
opowiesci o sztucznej inteligencji, jakich stuchamy i jakie opowiadamy, dajac
w ten sposOb wyraz naszym nadziejom i obawom — w oswajaniu sztucznej
inteligencji. Zaktadamy, ze kreujemy w ten sposob rzeczywistos¢, najpierw za
pomoca stow, a nastgpnie — poprzez wybrane dziatania. Performatywna funk-
cjajezyka', chociaz marginalizowana w badaniach nad sztuczng inteligencja?,
pojawia si¢ w powiesci Neala Stephensona Zamiec®. Realizowana jest row-
niez, najpierw jako dialog wewngtrzny bohatera, a pdzniej w formie dzialania
w tekscie lana McEwana Maszyny takie jak ja*. Rolg literatury jako jednego
z wtornych systemow modelujacych kultury podkreslali semiotycy szkoty tar-
tusko-moskiewskiej’. Teoria semiotyczna Jurija L.otmana stanowi rozszerzenie
teorii o fatycznej funkcji jezyka, dostarczajac materiatu do refleksji nad funk-

' Por. JL. Austin, How to Do Things with Words, Oxford University Press, London 1962,
s. 6n.

2 Por. M. K e v i n, Phatics and the Design of Community, ACM, Boston 2009, ss. 3133-3136;
zob. B.M alinowski, The Problem of Meaning in Primitive Languages, w: The Meaning of
Meaning, red. Ch.K. Ogden, [.A. Richards, Paul, London 1923, ss. 296-336; D. Radovanovic,
M. R agnedda, Small Talk in the Digital Age: Making Sense of Phatic Posts, https://www.aca-
demia.edu/1506309/Small_talk in the Digital Age Making Sense of Phatic Posts;B.S1otz-
n i ¢ k, Understanding Phatic Aspects of Narrative when Designing Assistive and Augmentati-
ve Communication Interfaces, “International Journal of Ambient Computing and Intelligence”
6 (2014), nr (2), s. 75-94.

3 Zob.N.Stephenson, Zamied, ttum. J. Polak, Warszawa 2009.

4 Zob. 1. M ¢ E w a n, Maszyny takie jak ja, ttum. A. Szulc, Albatros, Warszawa 2019.

5 Zob. IM. L o t m an, O znaczeniach we wtornych systemach modelujqcych, thum. J. Fary-
no, ,,Pamigtnik Literacki. Czasopismo kwartalne poswigcone historii i krytyce literatury polskiej”
60(1969) nr 1, s. 279-294.
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cja tekstu literackiego jako materiatu odzwierciedlajacego 1 porzadkujacego
ludzka percepcje rzeczywistosci oraz narzedzia kreowania jej.

Wybor materiatu zrodtowego zostat podyktowany czynnikiem czasowym
— powstanie tekstow dzieli ponad dwadziescia lat — oraz problemami, ktore,
sygnalizowane w pierwszym z analizowanych tekstow, zyskaty rozwinigcie
w drugim. W Zamieci gtdbwny bohater Hiro otrzymuje ostrzezenie: ,,— Jeste$
hakerem. Musisz troszczy¢ si¢ o swoje glebokie struktury. — Jakie struktu-
ry? — Neurolingwistyczne $ciezki w mézgu. Pamigtasz, jak uczyles$ si¢ kodu
dwojkowego? — Owszem. — Przecierate§ wowczas nowa $ciezke w mozgu.
Gleboka strukturg. Gdy korzystasz z niej, twoje nerwy tworza nowe wypustki
[...] aksony dziela si¢ 1 wpychaja migdzy gangliony i neurofibryle [...] twoj
bioware ulega samodoskonaleniu [...] software staje si¢ czgScia hardware’u’.
Mowa tutaj o manipulacji zewngtrznej, jednak znieksztatcanie wyobrazen
0 rzeczywistosci poprzez kwestionowanie jej podstawowych znaczen moze
by¢ rowniez wynikiem dialogu wewngtrznego. Ostrzezenie przed przeksztat-
ceniem $ciezek neuronalnych w mozgu, odpowiedzialnych za istnienie stow,
ktérymi okreslamy rzeczywistosc, staje si¢ faktem, gdy gtowny bohater powie-
sci Maszyny takie jak ja uznaje robota Adama za ,,przedstawiciela tego samego
co ja gatunku”’. W powieSci Zamie¢ problem jezyka mozna traktowac jako
wstep do refleksji nad pierwotnym systemem modelujacym i warunkami jego
przeksztatcania badz znieksztatcania. Z kolei Maszyny takie jak ja to przyktad
elementu wtdrnego systemu modelujacego: zawiera on obraz humanoidalne;j
maszyny funkcjonujacej w relacjach z ludzmi. Nie bedac rozprawa filozoficz-
na, proponuje odpowiedzi na istotne pytania o podmiotowos¢. Pojawiajaca
si¢ w powiesci kreacja postaci Alana Turinga — matematyka, kryptografa,
pomystodawcy eksperymentu majacego na celu zdefiniowanie sztucznej inte-
ligenc;ji®, stanowi dodatkowy czynnik wskazujacy na ptynnos¢ granic migdzy
fikcja literacka a rzeczywistoscia. Ostatecznie to posta¢ wynalazcy udziela
w powiesci odpowiedzi na pytanie, czy artefakt sztucznej inteligencji — Adam
— jest przedmiotem czy podmiotem.

Podstawowe pytania badawcze sygnalizowane w niniejszym artykule doty-
cza tych obszardéw postrzegania rzeczywistosci, ktore sa zagrozone znieksztat-
ceniem fundamentu aksjologicznego, 1 w konsekwencji — ontologicznego.
Ktore z elementow snutych opowiesci powinny budzi¢ szczegdlna czujnosé
stuchajacego 1 opowiadajacego? Ktore watki fantastycznej w 1992 roku po-
wiesci Stephensona nie tylko staly si¢ faktem, ale tez wykroczyly poza ramy

®Stephenson,dz cyt.,s. 121.

?McEwan,dz. cyt.,s. 104.

§ Zob. A.Hod ges, hasto ,,Alan Turing”, Stanford Encyclopedia of Philosophy, red. E.N. Zalta,
https:/plato.stanford.edu/entries/turing/.
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nakres$lone przez wyobraznig autora? Czy Adam wykreowany przez McEwa-
na staje si¢ postacia zapraszana do intymnego $§wiata istoty ludzkiej jako jej
roéwnoprawny cztonek? Jak daleko przesuwamy granice oswajania sztucznej
inteligencji poza niwelowanie lgku przed nieprzewidywalno$cia maszyn?
Czy sa to juz granice naszej ontologii? Nie zaktadamy udzielenia odpowiedzi
na postawione pytania w ramach niniejszego artykutlu. Problem wymaga in-
terdyscyplinarnych, zakrojonych na szeroka skalg badan. Zakladamy jednak
uwrazliwienie tworcoOw 1 odbiorcéw narracji na opowiesci o sztucznej inte-
ligencji, ktore — zgodnie z fatyczna funkcja jezyka — daja poczatek realnym
wydarzeniom.

Tytulowe powiesci dzieli ponad dwadziescia lat: Zamieé (Snow Crash®)
zostata napisana w roku 1992, podczas gdy druga ze wspomnianych pozycji,
Maszyny takie jak ja (Machines Like Me'’), ukazala si¢ w 2019. Laczy je fakt,
ze stanowia namyst nad przysztoscia, ktora ludzkos¢ tworzy, wykorzystujac
jezyk jako narzedzie kreacji. Sa projektowaniem nadziei i obaw. Ich autorzy,
wychwytujac watki codziennych narracji, stawiaja pytania o granice Swiatow
i gatunkow. W tle brzmi rowniez niepostawione wprost pytanie o ludzka spraw-
czo$¢, a ostatecznie o odpowiedzialno$¢ za §wiat, w ktorym przychodzi nam
zy¢. Przy$pieszenie informacyjne sprawito, ze obecne pokolenia nie tworza
rzeczywistos$ci dla swoich potomkow, lecz dla siebie samych: nasze ,,dzisiaj”
btyskawicznie staje si¢ naszym ,,jutro”. Prognozowane przez Stephensona na-
rodziny Metawersum — rownolegtej rzeczywistosci wirtualnej wspotistniejacej
z realna, stajq si¢ faktem wskutek zabiegbw Maxa Zuckenberga, wlasciciela
platformy spotecznos$ciowej Facebook!!. Czy literacka posta¢ humanoidalne;j
maszyny — ,,Adama”, pojawiajaca si¢ na kartach powiesci McEwana rowniez
zaistnieje w naszym zyciu jako partner, przyjaciel i kochanek? Narracja, ktora
rozpoczyna powies¢, nie pozostawia co do tego watpliwosci: ,,Bylta to nadzieja
zrodzona z religijnej tesknoty, prawdziwy Swiety Graal nauki. Nasze ambicje
byly niebosi¢zne i przyziemne — chodzito o potwierdzenie mitu stworzenia
i 0 monstrualny akt mitosci wtasnej. Kiedy tylko stalo si¢ to mozliwe, nie
mieliS$my innego wyjscia: musieliSmy zrealizowa¢ nasze marzenia i ponies¢
wszystkie tego konsekwencje. Méwiac gornolotnie, chcieliSmy uciec przed

® Zob.N.Stephenson, Snow Crash, Bantam Books, New York 1992.

10 Zob. I. M ¢ E w a n, Machines Like Me, Jonathan Cape, London.

11" Zob. M. D a m ar, Metaverse Shape of Your Life for Future: A Bibliometric Snapshot, ,,Journal
of Metaverse” 1(2021) nr 1, s. 1-8; M. Sparkes, What is a Metaverse, ,New Scientist” 251(2021)
nr 3348, s. 1-18; S. K rau s, i in., Facebook and the Creation of the Metaverse: Radical Business
Model Innovation or Incremental transformation?, ,International Journal of Entrepreneurial Beha-
vior & Research” 28(2022) nr 9, s. 52-77.
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wlasna $miertelnoscia, stanowi¢ czoto boskosci albo nawet zastapic ja idealng

jaznig”'2.

LLOSWAJANIE” I ,,SZTUCZNA INTELIGENCJA”
SEMANTYKA POJEC

W powiesci Maly ksiqze Antoine’a de Saint Exupery’ego migdzy Ksigciem
a lisem toczy si¢ znamienny dialog o znaczeniu stowa ,,oswajac¢”: ,,Szukam
przyjaciol. Co to znaczy «oswoic»? — To rzecz, o ktorej niestety zapomniano
— powiedziat lis. — To znaczy «stworzy¢ wigzi»”"3. ,,Oswajanie” to proces
o0 znaczeniu egzystencjalnym. Nie tylko pozwala dostrzec wyjatkowosc¢ i pod-
miotowos¢: ,,Jezeli jednak mnie oswoisz, bedziemy sobie wzajemnie potrzebni.
Bedziesz dla mnie jedyny na $wiecie. I ja bede dla ciebie jedyny na Swiecie”!?,
ale takze otwiera na nowe postrzeganie rzeczywistosci: ,,Jezeli jednak mnie
0swoisz, moje zycie bedzie jakby opromienione stoncem”'s. Czy taka definicje
oswajania, jaka wytania si¢ z rozmowy ksigcia i lisa, mozemy stosowac do
naszych relacji ze sztuczng inteligencja? Zaktadataby ona tworzenie wigzi,
a wigc podmiotowos¢ stron wchodzacych w interakcje. Odruchowa reakcja
na wysunigta hipotezg jest odrzucenie podmiotowosci sztucznej inteligencji,
nawet w jej humanoidalnej postaci'®. Warto jednak zada¢ sobie pytanie, czy
w glebi naszej Swiadomosci nie odbywa si¢ niezauwazalne zacieranie granic
1 mieszanie pojec'’.

Terminu ,,sztuczna inteligencja” po raz pierwszy uzyt amerykanski in-
formatyk John McCarthy'® podczas konferencji w Darmouth w roku 1955.
W definicji zawartej w Encyclopedia Britannica czytamy: ,,Sztuczna inteligen-
cja to zdolno$¢ komputera cyfrowego lub robota sterowanego komputerowo
do wykonywania zadan powszechnie kojarzonych z inteligentnymi istotami.
Termin ten jest czgsto stosowany do projektu rozwoju systemow obdarzo-

12 M ¢ E w an, Maszyny takie jak ja, s. 9.

B A.de Saint-Exupéry, Maly ksiqze, ttum. A. Trznadel-Szczepanek, Nasza Ksiggarnia,
Warszawa 2017, s. 32.

4 Tamze.

5 Tamze.

16 Zob.R. W aw er, Sztuczna inteligencja — produkt czy podmiot?, ,,Studia Teologii Dogmatyczne;j”
2018, nr 4, s. 115-126, https://repozytorium.uwb.edu.pl/jspui/bitstream/11320/7817/1/STD_4 2018 R
Wawer Sztuczna_inteligencja.pdf; N. B o strom, Transhumanist Values, w: Ethical Issues for the 21st
Century, red. F. Adams, Philosophical Documentation Center Press, Oxford 2003, s. 3-14.

7 Zob. S. L e m, Dzienniki gwiazdowe, Wydawnictwo Literackie, Krakow 2019.

8 Zob. A. M ey e rs, Stanford’s John McCarthy, Seminal Figure of Artificial Intelligence,
Dies at 84, ,,Stanford Report”, October 25, 2011, https://news.stanford.edu/news/2011/october/john-
mccarthy-obit-102511.html.
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nych procesami intelektualnymi charakterystycznymi dla cztowieka, takimi
jak zdolnos$¢ rozumowania, odkrywania znaczenia, uog6lniania lub uczenia
si¢ z przesztych do§wiadczen". Na oficjalnej stronie rzadu Rzeczypospolitej
Polskiej widnieje nastgpujaca definicja: ,,Sztuczna inteligencjg¢ (ang. Artificial
Intelligence — Al) probuje si¢ definiowac jako dziedzing wiedzy obejmujaca
m.in. sieci neuronowe, robotyke i tworzenie modeli zachowan inteligentnych
oraz programow komputerowych symulujacych te zachowania, wlaczajac w to
réwniez uczenie maszynowe (ang. machine learning), glebokie uczenie (ang.
deep learning) oraz uczenie wzmocnione (ang. reinforcement learning)”°.
Wskazujac na zakres zjawisk, definicje nie precyzuja ich istoty. Cztowiek jed-
nak rozpoznaje pewne podobienstwo proceséOw zachodzacych w maszynach
do tych, ktore odbywaja si¢ w obrgbie jego wiasnych sieci neuronowych: my-
slenia, wnioskowania, podejmowania decyzji, a nawet odwzorowywania re-
akcji w sferze zarezerwowanej, jak mogtoby si¢ wydawac, wytacznie dla istot
ludzkich?'. Sztuczna inteligencja jest pojgciem stabo rozpoznanym w kulturze
masowej. Przeslania je posta¢ cyborga oraz generowane przez nia znaczenia.
Te ostatnie stanowia wypadkowa ogladanych filméw, zastyszanych opowiesci
oraz zanurzenia w media spoleczno$ciowe, gdzie zacierajq si¢ granice migdzy
tym, co fizyczne, a tym, co wirtualne, tym, co ludzkie, a tym, co nie-ludzkie;
uniewaznione zostaja czas 1 przestrzen. Potocznie sztuczna inteligencja koja-
rzy si¢ z autonomicznymi maszynami, mogacymi wyrwac si¢ spod ludzkiej
kontroli. Szybki rozw6j nowych technologii, wypieranie z rynku pracy ludzi
na rzecz mniej zawodnych i tanszych w eksploatacji maszyn, spuscizna kultury
masowej, zawierajaca w sobie literackie i filmowe obrazy buntu maszyn, oraz
brak zgodnej odpowiedzi ekspertdw na pytanie, czy powinniSmy obawiac si¢
rozwoju sztucznej inteligencji, czy raczej poktada¢ w niej nadzieje??, sktania
do przyjecia jeszcze jednej, nieobejmujacej aspektu egzystencjalnego, defi-
nicji oswajania — jako ,,przyzwyczai¢ do kogo$ lub do czego$ albo zapoznaé
z czymS$; przyzwyczai¢ dzikie zwierz¢ta do przebywania wsréd ludzi lub do
stuzenia ludziom™?.

1 B.J. Copeland, hasto “Artificial Intelligence (Al)”, Encyclopedia Britannica, https://www.
britannica.com/technology/artificial-intelligence/Methods-and-goals-in-Al. Jesli nie podano inacze;j,
thumaczenie fragmentow prac obcojezycznych — MLA.

2 Czym jest sztuczna inteligencja, Portal sztucznej inteligencji, https://www.gov.pl/web/ai/
czym-jest-sztuczna-inteligencja2.

2 Zob. K. Devlin, Opozgdaniu, nauce i sztucznej inteligencji, thum. A. Gralak, Wydawnictwo
Dolnoslaskie, Wroctaw 2020.

22 Zob.N. B o s trom, Superinteligencja. Scenariusze, strategie, zagrozenia, thum. D. Konow-
rocka-Sawa, Helion, Gliwice 2016.

3 Hasto ,,0swoi¢”, Stownik jezyka polskiego, pod red. W. Doroszewskiego, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 1997, https://doroszewski.pwn.pl/haslo/oswoic/.
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Postacia, wylaniajaca si¢ z tekstow kultury masowe;j, jest cyborg — potacz-
nie maszyny i czlowieka, obiektu nauki o systemach — cybernetyki. Tworca
tego ostatniego pojecia, wywodzacego si¢ od greckiego kybernetikos, jest
Norbert Wiener, ktory w potowie dwudziestego wieku siggnat do wczesnych
hellenistycznych teorii dotyczacych zarzadzania i potaczyt je z ideami poja-
wiajacymi si¢ w dziedzinie informatyki, tworzac w ten sposéb nowe inter-
dyscyplinarne podejscie do systemow?*. Cybernetyka koncentrowala si¢ na
przeptywach informacji migdzy systemami, ktore obejmowaty komponenty
organiczne 1 obliczeniowe. Znaczenie podejscia Wienera trudno przecenic.
Jak zauwazyta N. Katherine Hayles, tworczyni teorii posthumanizmu: ,,Ze
wszystkich implikacji, jakie niesie ze soba cybernetyka pierwszej fali, by¢
moze zadna nie byla bardziej niepokojaca i potencjalnie rewolucyjna niz ta,
ze granice ludzkiego podmiotu sa konstruowane, a nie dane. Postrzegajac
kontrolg, komunikacj¢ i informacjg jako zintegrowany system, cybernetyka
radykalnie zmienita sposob, w jaki pojmowano granice””. Wiener zdawat
sobie sprawg z konsekwencji owych implikacji, stwierdzajac, ze kolejnym
problemem, z jakim ludzko$¢ bedzie si¢ mierzy¢ bedzie relacja migdzy czto-
wiekiem a maszyna®®. Chociaz we wezesnych ujeciach systemowych nie byto
nacisku na ontologiczne polaczenie tego, co organiczne, i tego, co sztuczne,
Wiener zdawal sobie sprawg, ze ludzka ciekawos¢ 1 sktonno$¢ do przesuwania
granic moga doprowadzi¢ do zacierania si¢ granic migdzy ,,organicznym”
a ,,mechanicznym”.

LZAMIEC” JAKO ZAMET UMYSLU

Tytutowa Zamieé ma trzy znaczenia: zjawiska pogodowego zwiazanego
z zima, $niegiem 1 wiatrem, nazwy narkotyku oraz zawieszenia si¢ systemu
komputera. W powiesci te trzy znaczenia przenikaja si¢, stanowiac wska-
zowke, ze granice miedzy Metawersum a §wiatem materialnym zacierajg sie,
niebezpieczenstwa za§ generowane w jednym z nich maja skutki w drugim.
Zycie toczy sie gtéwnie w Metawersum, za posrednictwem awataréw oraz
skomplikowanego systemu regul, odzwierciedlajacego w duzej mierze normy
spoteczne realnego §wiata. Gtowny bohater, Hiro, jest hakerem, co daje mu
uprzywilejowana pozycje w Swiecie wirtualnym ze wzgledu na posiadane

2 Zob. N Wiener, Cybernetics: Or Control and Communication in the Animal and the Ma-
chine, MIT Press, Cambridge, Massachusetts, 1965.

3 K.Hayles, How We Become Posthumans: Virtual Bodies in Cybernetics, Literature and
Informatics, University of Chicago Press, Chicago, London 1999, s. 84.

2 Por. N. Wiener, God and Golem, Inc.. A Comment on Certain Points Where Cybernetics
Impinges on Religion, MIT Press, Cambridge 1964, s. 71.
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umiej¢tnosci. Nie znajduje ona odzwierciedlania w rzeczywistosci material-
nej: Hiro mieszka w blaszanej przyczepie na obrzezach duzego miasta, a jego
jedynym majatkiem jest laptop. Bohater jako pierwszy staje wobec zagrozenia
dziataniem zamie ci:,Ale «zamiec» jest stowem z jezyka komputerow-
cow. Oznacza awarig systemu — wiesz — na tak fundamentalnym poziomie, ze
siada wszystko, nawet sterownik strumienia elektronéw uderzajacych w ekran
monitora. Elektrony robia wowczas co chca, a na monitorze zamiast siatki
pikseli pojawia si¢ wsciekla $niezna zawieja”’. Zjawisko, skojarzone z na-
zwa narkotyku, implikuje uszkodzenie wladz umystowych — poprzez parale-
lg z awaria komputera: ,,Rzecz nie bytaby niczym niezwyklym przed barem
w rzeczywistosci. Ale w Metawersie! W Metawersie nie wolno sprzedawac
dragow, bo mozna si¢ za¢pac od samego patrzenia”?®. Narrator zawarl sugestie,
ze zamie ¢ moze by¢ nieznanym jezykiem, oddzialujacym na uzytkowni-
kéw Metawersum: ,,Inaczej mowiac, ktos potraktowal twoj nerw wzrokowy
setkami tysigcy bajtow informacji [ ...]. Jaki$ haker chcial mi pokaza¢ program.
Wszystko byto okay, dopdki Brandy nie rozwingta zwoju. Program byt do
dupy i pojawita si¢ zamie¢. Zamiast demo obejrzatem $nieg”?. Nieswiadomy
zagrozenia uzytkownik Dawid ulega oddzialywaniu mapy bitowej i trafia do
szpitala, a Hiro zastanawia si¢ nad przyczyna choroby przyjaciela i probuje
sam siebie przekona¢: ,,Nie mozna dosta¢ zapasci od patrzenia na mapg bi-
towa. Zreszta, kto wie?”?’. Chory Dawid recytuje ciag glosek, pozornie nic
nieznaczacych. ,,— Badaja go, szukajac tego co zwykle. Robia mu EEG, ultra-
sonografig, tomografi¢ komputerowa i co tylko. Wszystko jest w porzadku.
Jego mozg dziata bez zarzutu. Hardware jest okay. — Tylko cos nie tak z pro-
gramem? — Program jest zawirusowany. Dawid przezyt wczoraj zamie€ [...]
w glowie™!. Zwoj, obejrzany przez uzytkownika okazuje si¢ kodem dwajko-
wym, przekonanie za$, ze zwykle korzystanie z komputera nie niesie ze soba
konsekwencji natury psychologicznej — btedne. Wirus komputerowy jest dla
ludzkiego mozgu tak samo niebezpieczny jak zarazki biologiczne: ,,Na zwoju,
ktory pokazata mu Brandy, nie bylo zwykltego $niegu. Bylo tam natomiast
mnostwo przetworzonych cyfrowo informacji. [...] — O jakiej informacji méwi-
my? — O niedobrej. O metawirusie. O bombie atomowej wojny informacyjnej.
O wirusie, ktory kaze systemowi zaraza¢ si¢ nowymi wirusami”*, Oddzia-
tywanie na jezyk pozwala tworcom Metawersum czy tez tym, ktorzy pragna
kontrolowa¢ ludzko$¢, przeksztatcaé jego kody 1 wynikajace z nich znaczenia

7 Stephenson, Zamied, s. 44.
28 Tamze, s. 43.

2 Tamze, s. 73.

30 Tamze, s. 179.

31 Tamze, s. 188.

32 Tamze.
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w taki sposob, by w ostatecznym rozrachunku kontrolowa¢ umyst: ,,Jezyk
nie jest wehikulem mysli, ale determinujacym je medium. Wytycza granice
poznania. Nasze pojmowanie rzeczy zorganizowane jest wokot przeptywu
wrazen przez te granice. Dlatego analiza ewolucji jgzyka jest analiza ewolucji
ludzkiego umystu™3. Ponowne podkreslenie performatywnej funkcja jezyka
rodzi refleksje na temat wzajemnego warunkowania si¢ ludzkiego umystu
1 sztucznej inteligencji. Ewolucja jednego nierozerwalnie wiaze si¢ z prze-
ksztatceniem drugiego. Narrator Zamieci poprzez uwagg, ze mozg podlega
programowaniu podkres$la mozliwos$¢ intencjonalnego wykorzystania tej wla-
sciwosci ludzkiego umystu do celéw destrukcji ludzkosci jako samodzielnie
myslacych podmiotow: ,,Czy to znaczy, ze metawirus miat zawsze dwie posta-
ci: lingwistyczna i biologiczna? — Doktadnie tak. Na tym polega caty jego sens.
Atakuje 1 tu, 1 tu: umyst i ciato. Jest podobny do wirusa opryszczki. Wirus ten,
whnikajac do ciata, zmierza wprost do systemu nerwowego’*. Zawirusowanie
systemu komputerowego, potaczone z oddzialywaniem na moézg uzytkownika
Internetu, wskazuje na zagrozenie wykraczajace poza przestrzen wirtualna.
Oznacza rowniez, ze rozwiazania i srodki zapobiegawcze powinny obejmowac
tez $wiat realny: ,,Wydawato im sig, ze najgorsza rzecza, jaka moze ich spotkac
po zawirusowaniu systemu bedzie zdjgcie gogli i zresetowanie komputera. [...]
Z tego powodu Metawers byl otwarty dla wszystkich i catkowicie bezbronny,
jak lotniska w czasach przed wybuchem terroryzmu. [...] Wolny haker moze
ocali¢ przyszto§¢ Metawersu, zanim korporacyjni giganci zbudza si¢ ze snu”*.
Swiadomos¢ znaczenia jezyka oraz przenikania sig rzeczywisto$ci materialnej
i wirtualnej jest pierwszym krokiem na drodze do postawienia granicy tresciom
przyjmowanym z ekranoéw komputerow. Haker jest najbardziej narazony na
oddzialywanie kodow dwdjkowych, poniewaz zna ten jezyk. Niemniej jed-
nak, niebezpieczenstwo obejmuje rowniez innych, biernych uzytkownikow
nowych technologii: sa oni narazeni na atak na umyst — centrum $wiadomosci.
Przecieranie nowych $ciezek w mozgu i zmiana sposobu myslenia o sztucznej
inteligencji wylania si¢ jako problem etyczny w kolejnej powiesci.

GRANICE CZLOWIECZENSTWA
~MASZYNY TAKIE JAK JA”

Historia Adama, Mirandy i Frienda — gldownego bohatera, opowiedziana jest
z perspektywy tego ostatniego. Nabywszy najnowszy model humanoidalnego

3 Tamze, s. 261.
3 Tamze, s. 379.
3 Tamze, s. 333.
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robota, postanowit on zaprogramowac¢ go wspolnie z sasiadka mieszkajaca
pictro wyzej: ,, Tworzylismy dziecko!*®. Poczatkowa relacja kobiety i mgzczy-
zny ewoluuje pod wptywem obecnosci trzeciego elementu o niedookreslonym
statusie ontologicznym. Dialog wewngtrzny, jaki toczy si¢ w umysle narra-
tora, wskazuje jednak na zmiany zachodzace w postrzeganiu relacji migdzy
mezczyzna a kobieta, przynalezacej do swiata materialnego, biologicznego,
a jednoczesnie wykraczajacej poza ten §wiat. Wraz ze zmiana postrzegania
maszyny, wzrasta jej samodzielnos¢ i zdolno$¢ do podejmowania decyzji nie-
zaleznie od intencji programistow. Narrator przyznaje, ze zanim powstal model
Adama, ,,wyobraznia [...] przerobita juz t¢ przysztos¢ w ksiazkach™’.
Glowne watki powiesci, analizowane w niniejszym artykule, to wzajemne
relacje zaistniale i ewoluujace w trojkacie: Friend—Miranda, Miranda—Adam,
Adam—Friend. Przedmiotem analizy bgdzie narracja dotyczaca zmiany statusu
ontologicznego humanoidalnej maszyny oraz postrzegania wigzi intymne;j.
Procesowi oswajania nowego nabytku towarzyszy deklaracja: ,,Spodziewalem
si¢ przyjaciela. Bylem gotoéw potraktowa¢ Adama jako go$cia w moim domu,
nieznajomego, ktorego bede poznawal™*®. Doskonaty technologicznie projekt
budzi jednak emocje, wytracajace narratora ze stanu emocjonalnej neutralnosci
i powodujace rozdzwigk migdzy wiedza a doswiadczeniem: ,,Rozum mowil mi,
ze to plastik lub co$ podobnego, lecz dotyk stwierdzal, ze to ludzkie ciato™.
Niespodziewanie pojawia sig, jeszcze nierozpoznane poczucie, ze ten dosko-
naly model mgskiej postaci moze by¢ rywalem. Szybko zostaje ono zniwelo-
wane: ,,Mg¢zczyzna, ktory wlasnie si¢ zakochat, wie czym jest zycie”* — mysli
o sobie narrator, rozgraniczajac w ten sposob wilasne ,,ja” i maszyne, niezdolna
—jego zdaniem — do wyzszych uczu¢. W miarg uptywu czasu narrator zaczyna
dostrzega¢ Adama przez pryzmat wtasnych emocji: ,,Miatem w tym momencie
wrazenie, ze jego muskularne barki przyttacza brzemig¢ samotnosci™'. Nie
mozna jednak stwierdzi¢, ze emocje te sa nieumotywowane. Mechaniczny
go$¢ werbalizuje obawy, ktore stanowia ceche ludzi, a nie maszyn: ,,Ten prze-
wod. Jesli go wyciagne, bedzie bolato™*?. Zaktadajac, ze nie moze odczuwac fi-
zycznego bolu, narrator przypisuje odpowiedz algorytmowi, ktory tak wtasnie
zwerbalizowal reakcj¢ na pytanie o samopoczucie. Walka migdzy wiedza, ze
Adam jest maszyna, a do§wiadczaniem go jako podmiotu znajduje kulminacjg
w momencie, gdy narrator podstuchuje akt mitosny: ,,Niedobrze, moj umyst

3 M ¢ E w an, Maszyny takie jak ja, s. 47.
3 Tamze, s. 10.

3 Tamze, s. 11.

¥ Tamze, s. 19.

40 Tamze, s. 20.

4 Tamze, s. 37.

4 Tamze.
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znosit to niedobrze. [...] Bylem pierwszym me¢zczyzna, ktoremu przyprawiat
rogi artefakt. [...] Sam Alan Turing czgsto mowil w mtodosci, ze kiedy maszyny
od czlowieka nie da si¢ odr6zni¢ po zachowaniu, bedziemy musieli przypisac
jej cztowieczenstwo, dlatego gdy nocne powietrze rozdart nagle ekstatyczny
krzyk Mirandy [...] potraktowatem Adama jak przedstawiciela tego samego co
ja gatunku, ze wszystkimi wynikajacymi stad przywilejami i zobowiazaniami.
Znienawidzitem go”*. Obawie, graniczacej z pewnoS$cia, ze mezczyzni stang
si¢ zbedni*, towarzyszy narastajace przekonanie, ze Adam jest prawdziwsza
1 lepsza wersja czlowieka. Narracja obfituje w odwotania do Turinga, historia
relacji cztowieka i maszyny zostaje zas podsumowana tyrada stawnego wy-
nalazcy, bedaca odpowiedzia na zniszczenie Adama: ,,Mam nadziej¢ — podjat
chtodno — ze pewnego dnia to, co pan zrobit Adamowi, zostanie uznane za
powazang zbrodnig [...]. Probowat pan zniszczy¢ zycie. On byt czujaca istota.
Miat swoja jazn. To, jak powstata, dzigki biologicznym neuronom, mikroproce-
sorom czy sieciom neuronowym, nie ma znaczenia*. Uznajac podmiotowo$¢
maszyny, nalezy zakwestionowa¢ stowa narratora: ,,Ja go kupitem i ja mialem
prawo go zniszczy¢ . Powies¢, traktowana jako element wtornego systemu
modelujacego, zawiera opowies¢ o wspoétistnieniu ludzi i maszyn jako petno-
prawnych cztonkow przestrzeni rowniez aksjologiczne;j.

Obydwie powiesci wybrane jako material zrodtowy do analizy mechanizmow
oswajania sztucznej inteligencji zawieraja w sobie przestanki do odczytania za-
réwno obaw, jak i nadziei poktadanych w rozwoju technologicznym. Poprzez ich
werbalizacj¢ na kartach ksiazki, a nast¢pnie wizualizacj¢ w wyobrazni czytelni-
ka rodzi si¢ kolejna historia, dajac impuls do zaistnienia nowej rzeczywistosci.
Wage narracji jako narzgdzia kreacji podkreslita Hayles: ,,Nosimy ze soba nasze
przeszte historie jak Slimak skorupe™’. Wtoruje jej Donna Haraway: ,,Mowiac
metaforycznie, jestesmy jak krab pustelnik inkrustowany paklami. Postrzegam
siebie 1 wszystkich innych jako zmieniajacych muszle w miare, gdy rosniemy. Ale
kazda muszla, ktora podnosimy, ma swoja histori¢ i z pewnoscia jej nie wybiera-

4 Tamze, s. 101-104.

4 Por. tamze, s. 103.

4 Tamze, s. 346.

4 Tamze, s. 318.

“ N. H ayles, Afterword: The Human in the Posthuman, ,,Cultural Critique” 53(2003), s.
137.
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my”*. Nie tylko cztowiek dziedziczy historie, ktore wpltywaja na przyswajanie
1 interpretacj¢ przezen narracji ptynacych z otaczajacego go $wiata. Sztuczna
inteligencja w swoich wielorakich manifestacjach roéwniez obcigzona jest tre-
sciami wczesniejszych opowiesci: ,, Tak jak cyborg jest dzieckiem militaryzmu
i «wielkiej nauki», tak ja jestem dzieckiem katolicyzmu i «zimnej wojny»™ —
przypomina Haraway. Snucie historii nie tylko jest aktem kreacji nowych rzeczy-
wistosci, ale takze moze stac¢ si¢ aktem autokreacji. W dazeniu do przekroczenia
tego, co postrzegane jest nie jako nierozpoznany potencjat, lecz jako ograniczenie,
ktore nalezy przezwycigzy¢, stwarzamy na nowo siebie samych: ,,Ziscito sig to
ostatecznie w jesieni dwudziestego wieku: postawiono wtedy pierwszy krok na
drodze ku spehieniu si¢ dawnego marzenia, zaczeta si¢ dluga lekcja, w trakcie
ktorej przekonaliSmy sig, ze niezaleznie do tego, jak bardzo jestesmy skompliko-
wani, jak bardzo zawodni i trudni do opisania nawet w najprostszych dziataniach
i trybach istnienia, mozna nas skopiowac i ulepszy¢”®. W wybranych tekstach
zrodtowych funkcja jezyka jako narzedzia kreacji przejawia si¢ na rdzne sposo-
by. W Zamieci zostajemy ostrzezeni przed wykorzystaniem naszych glgbokich,
pierwotnych struktur mézgu — tych obszarow, w ktérych rodzi si¢ swiadomosé
i ksztattuja najwczesniejsze potaczenia neuronalne — przez hakerdéw, podmioty
zadne wladzy’'. W Maszyny takie jak ja informacja o znaczeniu podana jest nie
wprost, jako wewngtrzny monolog gtéwnego bohatera, nabywcy ,,Adama”, pro-
bujacego rozpoznac sztuczny byt poprzez szukanie odniesien do siebie samego.
Granice zacieraja si¢: Swiadomos$¢ zostaje pochlonigta przez ,,zamie¢”, ,,Adam”
za$ zostaje potraktowany jak cztowiek w kontekscie aktu seksualnego — jednej
z najbardziej intymnych form oddania si¢ drugiemu cztowiekowi.

Wysnute wnioski sa zarazem podstawa sformutowania przestanek do dal-
szych badan na temat tego, jak historie, ktore nosimy w sobie, w sposob nie-
uswiadomiony ksztattuja nasz stosunek do sztucznej inteligencji. Czy wlasciwym
kierunkiem jest ,,oswajanie” — czynienie swojskim, czy tez raczej powinnismy
zmierza¢ w wyraznego nakreslenia granicy migdzy tym, co czyni nas ludzmi:
ograniczonoscia zycia, kruchoscia biologicznego ciata, porywami serca, nad
kosztem chtodnej kalkulacji. Oswajanie sztucznej inteligencji — w $wietle prze-
prowadzonej wyzej argumentacji — sprowadzatoby si¢ przede wszystkim do
rozpoznania opowiesci, ktore w sobie nosimy, oraz uswiadomienia, w jaki
sposob warunkuja one przylaczanie nowych elementow.

¥ C.Penley, A.Ross, Cyborgs at Large: Interview with Donna Haraway, ,,Social Text”
25(1990) nr 6, s. 10.

¥ D.J.Haraway, How Like a Leaf: An Interview with Thyrza Nichols Goodeve, Routledge,
New York — London 2000, s. 107.

¥ McEwan,dz cyt.,s. 9.

U Por. J. J o s h u a, Information Bodies: Computational Anxiety in Neal Stephenson’s Snow
Crash, “Interdisciplinary Literary Studies” 19 (2017), nr 1, s. 17-47.
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ABSTRAKT /ABSTRACT

Matgorzata ABASSY — Snucie opowiesci jako narzedzie oswajania sztucznej inteli-
gencji. Migdzy modelujaca funkcja jezyka a podmiotowos$cia maszyn
DOI 10.12887/36-2023-4-144-06

W artykule postawiono pytanie o rol¢ narracji jako narzedzia kreowania rzeczy-
wistosci. Performatywna funkcja jezyka oraz znaczenie pierwotnych i wtdérnych
systemow modelujacych kultury w procesie oswajania sztucznej inteligencji
poddano analizie w oparciu o materiat zrodtowy dwoch tekstow literackich: Za-
miec Neala Stephensona oraz Maszyny takie jak ja lana McEwana. Podstawowe
pytania badawcze sygnalizowane w niniejszym artykule dotycza tych obszarow
postrzegania rzeczywisto$ci, ktore sa zagrozone znieksztatceniem fundamentu
aksjologicznego, i w konsekwencji — ontologicznego. Ktore z elementéw snu-
tych opowiesci powinny budzi¢ szczego6lna czujnos¢ stuchajacego i opowiada-
jacego? Ktore watki fantastycznej w 1992 roku powiesci Stephensona nie tylko
staty si¢ faktem, ale tez wykroczyly poza ramy nakreslone przez wyobraznig
autora? Czy Adam wykreowany przez McEwana staje si¢ postacia zapraszana
do intymnego $wiata istoty ludzkiej jako jej rownoprawny cztonek? Jak daleko
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przesuwamy granice oswajania sztucznej inteligencji poza niwelowanie lgku
przed nieprzewidywalno$cia maszyn? Struktura artykutu obejmuje cze$¢ wstep-
na, namyst nad semantyka poje¢ ,,oswajac” i ,,sztuczna inteligencja”, Zamiec¢
—jako egzemplifikacja problemu pierwotnego systemu modelujacego, Maszyny
takie jak ja i kwestia granic cztowieczenstwa, Podsumowanie odnoszace si¢ do
roli narracji w ujgciu Katherine Hayles i Donny Haraway oraz wnioski. Kon-
kludujac, zaznaczono, ze obydwie powiesci, wybrane jako material Zrodtowy
do analizy mechanizmow oswajania sztucznej inteligencji, zawieraja w sobie
przestanki do odczytania zardowno obaw, jak 1 nadziei poktadanych w rozwoju
technologicznym. Poprzez ich werbalizacj¢ na kartach ksiazki, a nastgpnie wi-
zualizacje w wyobrazni czytelnika rodzi si¢ kolejna historia, dajac impuls do
zaistnienia nowej rzeczywistosci. Oswajanie sztucznej inteligencji, w Swietle
przeprowadzonej argumentacji sprowadzatoby si¢ przede wszystkim do roz-
poznania opowiesci, ktore w sobie nosimy, oraz u§wiadomienia, w jaki sposob
warunkuja one przylaczanie nowych elementow.

Stowa kluczowe: sztuczna inteligencja, podmiotowosc, jezyk, narracje

Kontakt: Instytut Rosji i Europy Wschodniej, Uniwersytet Jagiellonski, ul. Wta-
dystawa Reymonta 4, 30-059 Krakow

E-mail: malgorzata.abassy@uj.edu.pl

Google Scholar: SHDH-8SMAAAAJ

ORCID: 0000-0002-9294-6156

Matgorzata ABASSY, Storytelling as a Tool to Tame Artificial Intelligence: Between
the Modeling Function of Language and the Subjectivity of Machines
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The article poses a question about the role of narration as a tool for creating
reality. The phatic function of language and the significance of primary and
secondary systems modeling cultures in the process of taming artificial intel-
ligence were analyzed, based on the source material of two literary texts: Neal
Stephenson’s Snow Crash and Machines Like Me by lan McEwan. The basic
research questions signaled in this article concern those areas of perception of
reality that are at risk of distorting the axiological foundation and, consequently,
the ontological basis. Which of the elements of the storytelling should arouse
a particular vigilance of the listener and the narrator? Which themes in Stephen-
son’s fantasy novel written in 1992 not only became a fact nowadays, but also
went beyond the framework outlined by the author’s imagination? Does Adam
created by McEwan become the character who was invited to the intimate world
of human beings as its equal member? How far are we pushing the boundaries
of taming Al beyond eliminating the fear of machine unpredictability? The
structure of the article includes an introductory part, a reflection on the seman-
tics of the concepts of taming and artificial intelligence, Snow Crash—as an
exemplification of the problem of the primary modeling system, Machines Like
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Me and the question of the limits of humanity, Katherine Hayles’ and Donna
Haraway’s views on the role of narratives, and conclusions. It was noted that
the novels selected as a source material for the analysis of the mechanisms of
taming artificial intelligence contain premises for reading both fears and hopes
placed in technological development. Through their verbalization on the pages
of the book, and then visualization in the reader’s imagination, another story
is born, giving an impulse to the emergence of a new reality. Taming artificial
intelligence, in the light of the presented argumentation would boil down pri-
marily to recognizing the stories that we carry in ourselves and realizing how
they condition the connection of new elements.
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