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Spoteczno-kulturowa wartos¢ wykorzystania
gier i zabaw w edukacji, integradji
miedzypokoleniowej i miedzykulturowej
wedtug koncepcji Edmunda Bojanowskiego

ry i zabawy stanowig jedno z waznych osiggnie¢ kulturowych cywilizacji

ludzkiej od najdawniejszych czaséw jej istnienia. Ich bogactwo i réznorodnosé
cieszy sie¢ zainteresowaniem i znajduje praktyczne zastosowanie w aktywnosci
dzieci, mlodziezy oraz oséb dorostych. Wykorzystywane sa w rozwoju i na-
uce dzieci, dajac mozliwo$¢ tworczej aktywnosci, w spedzaniu czasu wolnego
i odpoczynku, a takze w tworzeniu wiezi spotecznych i kulturowych. Dlatego
gry i zabawy stanowig przedmiot badan zaréwno w wymiarze teoretycznym,
jak i praktycznym. Analizy podejmowane s3 na kolejnych etapach dziejow
ludzko$ci w roznych kontekstach historycznych, pojawiajacych si¢ problemach
i potrzebach spolecznych, adekwatnie do rozwoju nauki, nasilenia inicjatyw
spotecznych i potrzeb aplikacyjnych dorobku w tej dziedzinie. Na spoteczno-
-kulturowy walor gier i zabaw oraz ich wykorzystanie dla ochrony osoby, rodziny
i wartosci narodowych przez edukacje i integracje spoteczng, zwracal uwage
Edmund Bojanowski.

Istnieje obecnie potrzeba opracowania podstaw teoretycznych dla aplikacji
zasobow dziedzictwa kulturowego, w tym gier i zabaw, oraz wiaczenia ich
w praktyke edukacyjna i kulturalng. Jest to wazne dla wlasciwego wykorzysta-
nia zebranych i opracowanych przez Bojanowskiego wskazan dla pedagogow,
animatoréw kultury, misjonarzy oraz placéwek edukacyjnych, realizujacych
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jego koncepcje w réznych czesciach swiata. Chodzi o jej kontynuacje, a w ak-
tualizacji — o uwzglednienie uwarunkowan i potrzeb os6b w danym miejscu
i czasie jej realizacji. Przygotowano w tym celu projekt aplikacji dorobku mysli
i praktyki pedagogicznej Bojanowskiego na rzecz innowacji w edukacji i integra-
cji migdzypokoleniowej. Uwzglednia on zastosowanie gier i zabaw dla przekazu
i urzeczywistniania wartosci w integralnym rozwoju cztowieka, w wielorakich
relacjach osobowych i kulturowych.

1. Gry i zabawy jako element kultury dawnej i wspotczesnej

Analiz¢ kulturowego wymiaru i znaczenia zabawy podjal Johan Huizinga,
wykazujac, ze jest to specyficzna jako$¢ dzialania starsza od kultury ludzkiej,
przenikajgca ja od samego poczatku i wcigz jej towarzyszaca'. Pojecie zabawy
okresla si¢ jako zachowanie utozsamiane z gra, stad wazne jest wskazanie, iz
»gre mozna uzna¢ za dynamiczng, wewnetrzna strukture wigkszosci zabaw,
gdyz gra dotyczy rowniez zabaw z udziatem wyobrazni, czyli kreacji fikcyjnego
$wiata ,,na niby” (...). W ujeciu psychologii grom i zabawom przypisuje sie
walor dziatan autotelicznych (bezinteresownych), ekspresywnych, ,,cel sam
w sobie” (J. Piaget, ]. Huizinga), a zarazem cele poznawcze, aspekty tworcze,
projektowanie pozadanego $wiata™.

Kazda gra jest zatem zabawa, lecz nie kazda zabawa jest gra, ktora jest
odmiang zabawy, polegajaca na respektowaniu $cisle ustalonych regul, uczac
i przyzwyczajajac do ich przestrzegania. Gry i zabawy sa zréznicowane spolecz-
nie i historycznie. Jako takie kreujg rzeczywistos¢ fikcyjna, a zarazem modeluja
realng praktyke zyciowa uczestnikow’. Petnig wiec funkcje kulturotwoércza,
uczac relacji miedzyludzkich i utrwalajac wzory spotecznie akceptowanych
zachowan.

Charakterystyki zabawy dokonat T. Paleczny, uznajac ze ,jest zjawiskiem
spotecznym i kulturowym o powszechnym i uniwersalnym zasiegu i zakresie.
Towarzyszyla zbiorowosciom ludzkim w kazdej fazie organizacji zycia spo-
tecznego, petnigc niezmiennie te same funkcje. Integrowata, ale stuzyta takze
podtrzymywaniu wzoréw organizacji i hierarchizacji spotecznej. Miata wymiar
sakralny i $wiecki. Obejmowala zaréwno uczestnikow, jak i rekwizyty, scena-
riusze, przepisy zabawy, rozwijajacej si¢ w réznych kulturach w réznorodnych
formach tanecznych, sportowych grach, imprezach zbiorowych. Zabawa zawsze

' J. Huizinga, Homo ludens. Zabawa jako zrédfo kultury, Warszawa 1985, s. 21-22.

> Zabawa, w: Encyklopedia PWN, online: https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/zabawa;3999635.
html [dostep: 22 kwietnia 2020].

3 Tamze.

88 ZN KUL 63 (2020), nr 1 (249)



SPOLECZNO-KULTUROWA WARTOSC WYKORZYSTANIA GIER | ZABAW

towarzyszyla zyciu zbiorowemu, byla i pozostata atrybutem i elementem Zycia
spotecznego. [...] Z natury rzeczy zabawa jest zjawiskiem grupowym™.
Zabawa wigc uczy i ustanawia rodzaj kontaktow miedzy ludzmi, rozwija
potrzebe wspdlnego dzialania i przezywania®.

Kontekst spoteczno-kulturowy wskazuje na walor aplikacyjny gier i zabaw

w edukacji, integracji miedzypokoleniowej i miedzykulturowej. Wraz z poste-
pujacymi przemianami cywilizacyjnymi dokonywaly si¢ przemiany wzoréw
zachowan i wytwordéw kultury wyrazajacych tozsamos$¢ danej spotecznosci.
Jest wiele aspektow ich kontynuacji, w ktérych od zarania ludzkiej kultury nic
sie nie zmienilo. Jak dawniej, tak i dzi$ ludzi faczy przede wszystkim wspolna
natura ludzka, wspdlne potrzeby - zwlaszcza podstawowe, a rdzni rozmaitos¢
sposobdéw ich zaspokajania, odmienne wzory kulturowe w sposobie zachowa-
nia i my$lenia. Badacze wskazuja, iz ,,z punktu widzenia analizy zabawy jako
fenomenu kultury zasady zabawy nie zmienily si¢, zmienila si¢ jedynie forma,
a niekiedy tre$¢”¢. Zmieniajg si¢ one wraz z rozwojem nauki, techniki, nowych
technologii i sSrodkéw masowego przekazu oraz procesami globalizacyjnymi,
zwiekszajacymi wielokulturowos$¢ $wiata i réznorodnos¢ przejawow miedzy-

kulturowosci.
Na ten watek zwracal uwage Bojanowski odnoszac si¢ do zabaw dzieci:
LW malutkich sprawach dzieciecych odkrywa si¢ czesto watek rozlegtych na-
stepstw wigzacy sie z najzywotniejszymi zagadnieniami spofecznymi. [...] Nieraz
w pospolitej zabawie dziecigcej odkrywa si¢ tajemniczy watek, ktéry prawie
niedojrzang zwigzka bywa cudnie spiety z najzywotniejszg strong narodowego
jestestwa”’. Zabawa zaréwno dzieci, jak i dorostych jako fenomen kultury jest
nadal sposobem i plaszczyzng skutecznego miedzypokoleniowego i miedzy-
kulturowego przekazu wzorcow oraz wzajemnej wymiany wartosci.

Przemiany cywilizacyjne stawiaja wyzwania dla poszczegélnych oséb i spo-
teczenstw, co wymaga umiejetnosci rozumienia $wiata spolecznego i nieustan-
nego poznawania go na nowo, wprowadzania cztowieka takze poza obreb jego
srodowiskowych uwarunkowan, przezy¢ i doswiadczen. Jest to zadaniem edu-
kacji, ktéra pozwala na wzbogacenie dotychczasowych form widzenia $wiata
i pomaga prowadzi¢ do uznania odmiennosci kulturowych®. Wykorzystanie

* T. Paleczny, Zabawa w czasach globalizacji, w: red. R. Kantor, T. Paleczny, M. Banaszkiewicz,
Waz w raju: Zabawa w spoleczeristwie konsumpcyjnym, Krakow 2011, s. 11.

* R. Kantor, Zabawa w dobie spoleczeristwa konsumpcyjnego. Szkice o ludyzmie, ludycznosci
i powadze, a w istocie o jej braku, Krakéw 2013, s. 16.

¢ T. Romanowska, Zabawa w kontekscie kulturowym. Czes¢ 1. Czlowiek zabawy - od kolyski do
wieku sedziwego, ,Civitas et Lex’, 2018, nr 3, s. 60.

7 Prace, szkice i notatki Edmunda Bojanowskiego. Inedita. T. 1, red. E. Gigilewicz, M.L. Opiela,
Lublin 2016, s. 447.

& R. Kantor, Interkulturowos¢ zabawy : obce wzory kultury zabawy i rozrywki i ich recepcja we
wspolczesnej kulturze ludycznej Krakowa, ,,Relacje Miedzykulturowe”, 2017, nr 1, s. 161-162.
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dorobku przesztosci we wspoétczesnych uwarunkowaniach realizacji integralnie

rozumianego procesu edukacji czlowieka w pelnym kontekscie jego zycia i relacji

w zrdznicowanym wymiarze osobowym, pokoleniowym, kulturowym, wymaga

wlasciwego zrozumienia. ,Zadaniem edukacji jest zaciekawi¢ odmiennoscia,
zrozumie¢ jg i traktowac jako bodzcujaca, wykazywad, ze nie ma rzeczy obcej,
ktéra w pewnych warunkach nie moglaby stac sie swoja, i z drugiej strony kaz-
da rzecz swoja mogta by¢ kiedy$ obca™. Skoro zabawa i kultura sa tak ze soba
powigzane, a zabawy i gry od zawsze stanowig forme aktywnosci utatwiajacej

kontakty migdzyosobowe i miedzykulturowe, nalezy w adekwatny sposéb

wykorzystac je w edukacji.

Zagadnienie gier i zabaw w réznych kontekstach aktualnych systemow
spoteczno-kulturowych podejmowano od starozytnosci (np. Platon, Arystote-
les). Rozwoj filozofii i psychologii umozliwit coraz bardziej interdyscyplinarna
refleksje nad edukacja z uwzglednieniem istoty i znaczenia jej wczesnego etapu.
Dzigki temu zaczgto zajmowac si¢ takze znaczeniem gier i zabaw w zyciu, roz-
woju, edukacji i zachowaniu cztowieka. Tematyka tg zajmuja si¢ psycholodzy,
pedagodzy, socjolodzy, historycy, jezykoznawcy, etnografowie. Badajg i analizuja
powstanie, istote poszczegélnych gier i zabaw oraz ich stosowanie w danym
kontekscie historycznym i spotecznym. Dostrzegaja w nich wazny skladnik
zycia i zachowania cztowieka w kulturowych uwarunkowaniach danej epoki.
Kulturologiczne ujecie zabawy ,,akcentuje tworzenie si¢ wspdlnot zabawowych
opartych na wigziach bezposrednich; zabawa jest powtarzalnym, wspdlnotowym,
autotelicznym zachowaniem si¢ ludzi w konwencjonalnej przestrzeni i umow-
nym czasie™. Przyczynia si¢ zatem do ksztaltowania umiejetnosci i sprawno-
$ci we wszystkich obszarach rozwoju osoby, co ma wazny wymiar kulturowy
i spoteczny zwigzany z odpowiedzialng troska o dobro wspdlne.

W osobowym wymiarze i odniesieniu do réznych definicji oraz ujec istoty
i form zabawy podkresla sig, ze ,,jest naturalng potrzeba czlowieka, wprowadza
nowe wartosci i jest dopelnieniem naszego istnienia, rodzajem $wigtowania.
Cechuje ja wielos¢ form. Podejmuje si¢ ja z wlasnej woli i dla przyjemnosci. Jest
czynnoscig wykonywang ze wzgledu na indywidualne upodobania™. To daje
teoretyczne uzasadnienie zastosowania gier i zabaw w edukacji i budowaniu
relacji w kontekscie kulturowym, gdyz ,obecnos¢ zabawy w zachowaniach lu-
dzi wiele moéwi o zrédlach kultury, tworzeniu si¢ osobowosci, funkcjonowaniu
interakcji, a nawet o naturze cztowieka™.

° J. Nikitorowicz, Pogranicze, tozsamos¢, edukacja migdzykulturowa, Bialystok 1995, s. 125.

1 Zabawa, w: Encyklopedia PWN, online: https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/zabawa;3999635.
html [dostep: 22 kwietnia 2020].

7. Truskolaska, Osoba i zabawa, Lublin 2007, s. 67.

2 M. Golka, Pojmowanie zabawy, w: Karnawalizacja. Tendencje ludyczne w kulturze wspélczesnej,
red. J. Grad, H. Mamzer, Poznan 2004, s. 12.

90 ZN KUL 63 (2020), nr 1 (249)



SPOLECZNO-KULTUROWA WARTOSC WYKORZYSTANIA GIER | ZABAW

Uwzglednienie spotecznego i historycznego wymiaru w analizie gier i zabaw
jako elementu kultury oraz ich praktyczne zastosowanie od wiekow przenika
poszukiwania wielu badaczy i praktykéow zaangazowanych w dziatania edu-
kacyjne, kulturalne i spoleczne. Byly one ukierunkowane na wymiar natury,
kultury, religii i historii. Dal tego przyklad Bojanowski, ktéry w opracowaniu
koncepcji ochrony podejmowal analizy dziejéow i dorobku ludzkosci dla ukazania
istoty ponadczasowych prawidtowosci wpisanych w nature i kulture cztowieka
i ludzkosci®.

Podejscie Bojanowskiego i styl calosciowego ujmowania rzeczywistosci obra-
zuje podjeta za A. Mickiewiczem analiza dziejow. Na tej podstawie formutowal
wnioski uzasadniajgce potrzebny aktualnie styl i formy dzialan w kontekstach
analogii stanowisk:

»Ludzko$¢ przebyla epoke starozytnosci (zmystowa zewnetrzng), przebyta
epoke srednich i nowych wiekéw (wewnetrzng). Teraz zadaniem epoki naszej
jest harmonijne polaczenie tamtych, organicznos¢, zywotno$¢, zastosowanie.
Bedzie to niejakim zwrotem do starozytnosci, ale bez utracenia zdobytego kie-
runku wewnetrznego. Zycie ludu, zastosowawszy wszystkie cechy najmtodszej
ludzko$ci, rozwinglo sie przeciez pod wplywem chrzescijaiistwa nastepnych
epok. Tam juz to polaczenie zaczete. Pierwotne to za$ zycie ludowe nigdzie
indziej nie jest tak bujne jak w mtodocianym szczepie stowianskim. Tu wiec
zacza¢ si¢ musi odrodzenie ludzkosci. Jakoz w stowianszczyznie widzimy nieraz
sprawdzone i w zycie juz wprowadzone teorie Zachodu - przede wszystkim
w zyciu rodzinnym, domowym, w obrebie pierwotnego wychowania™.

Tak rozumiany kontekst aktualnych potrzeb proces integralnego rozwoju
oraz wychowania calego i kazdego czlowieka w pelnym kontekscie spolecz-
nym i kulturowym, narodu i ludzkosci, Bojanowski uczynit podstawg swych
poszukiwan. Proces ten obejmuje calos¢ i wszystkie wymiary zycia cztowieka
(kulturowy, spoleczny, intelektualny, religijno-moralny, estetyczny, emocjonalny,
fizyczny), prowadzac do jego harmonii w wymiarze faski, rozumu i woli. Uni-
wersalizm tego ujecia wynika z katolickiej tozsamosci jego mysli pedagogiczne;j.

Bojanowski brat pod uwage specyfike danej epoki, ktéra warunkowata po-
dejscie m.in. do rozumienia i zastosowania gier i zabaw. Starozytnos¢ cenita
kulture ciala, a stad i zabawe. Inaczej bylo w §redniowieczu, kiedy uznawano
ja za przeszkode na drodze doskonalenia religijnego, a w czasach nowozytnych
eksponowano rozum. Kolejno$¢ epok analogicznie ukazywata etapy rozwoju
cztowieka. Chociaz kazdy wymiar (natury, rozumu i ducha) jest bardzo wazny,
to jednak kazdy z nich jest tylko jednym z aspektéw zycia, rozwoju i dziatania
osoby. Koncentrowanie w epoce starozytnosci na naturze stuzylo zewnetrzne-

B Kompendium edukacyjne Edmunda Bojanowskiego, red. M.L. Opiela, Lublin 2016, s. 19.
" Prace, szkice ..., red. E. Gigilewicz, M.L. Opiela, s. 237-238.
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mu, fizycznemu ksztaltowaniu poprzez gimnastyke, ¢wiczenie ciala, zmystow,
wyobrazni, uwagi, pamieci, rozumu z wykorzystaniem zabaw.

Dostrzegajac ,wspolnos¢ gier i zabaw starozytnych z europejskimi ludami™,
Bojanowski poszukiwal wlasciwego ich wykorzystania w ochronkach i srodowi-
sku, by bylo jak najlepszym ,,zastosowaniem do miejscowych potrzeb naszego
kraju, ale nawet ogdlnym jej postepem, ktéry najpierw jedynie u nas objawié
sie moze. [...] Przeto we wzgledzie estetycznego ksztalcenia ludzkosci, a przede
wszystkim wzgledzie pierwotnego wychowania, wypada nam uczyni¢ niejako
zwrot do staroZytnego $wiata, nie wyzuwajac si¢ bynajmniej spod wplywu nowo-
zytnych zywiolow - co osiaggamy przez zastosowanie naturalnych pierwiastkow
ludu. Zycie natury nalezy nam podnie$¢ ku nam i takowe uszlachetnié, a nasze
naturalniejszym uczynic¢™.

Stuzylo to odejsciu od zredukowanego rozumienia rzeczywistosci cztowieka
dla jego pelnego rozwoju zgodnie z naturg, wykorzystania wytwordw jego ro-
zumu i woli dla doskonalenia duchowego. W takim podejsciu mozna poznawaé
oraz wykorzystywa¢ bogactwo dorobku kultury i cywilizacji z szacunkiem dla
kazdego cztowieka i spoteczenstwa oraz jego wytworéw w integralnym rozwoju
i edukacji kolejnych pokolen.

Jest to wazne wskazanie dla wspoélczesnego, czesto zredukowanego podejscia
do wychowania, czy - szerzej — edukacji wynikajacej z duzego stopnia specjali-
zacji naukowcow i przekladania takich teorii na praktyke pedagogiczna. Wiaze
sie to z oderwaniem od pelnego kontekstu antropologicznego, historycznego,
spotecznego, kulturowego. W imi¢ innowacyjnosci i postepu nastepuje kon-
centrowanie si¢ na jakim$ jednym, nawet bardzo waznym aspekcie rozwoju
i edukacji cztowieka. Nie jest to jednak ujecie integralne, czyli zapewniajace
calo$ciowy rozwoj osoby na kazdym etapie i w pelnym kontekscie spoleczno-

-kulturowym jej zycia i dziatania.

2. Znaczenie gier i zabaw w integralnym rozwoju i edukacji osoby

Zabawa jako element kultury zrodzita si¢ z naturalnych potrzeb zyciowych.
Przejawia si¢ w niej aktywno$¢ czlowieka przez cale jego zycie. Bawig si¢ bowiem
zaréwno dzieci, jak i dorodli, a zabawy i gry sa takze plaszczyzna budowania
relacji. Zabawa ma zatem duze znaczenie w przygotowaniu mlodego pokolenia
do zycia i moze by¢ czynnikiem przekazywania z pokolenia na pokolenie pojec¢
i obyczajow.

5 Tamze, s. 249.
6 Tamze, s. 249-250.
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Psychologowie i pedagodzy, ktérzy od dawna podejmuja badania i inter-
pretacje fenomenu zabawy, podkreslaja role gier i zabaw w rozwoju, zyciu
i dzialaniu cztowieka (uczeniu sig, pracy, dziatalnosci spolecznej). Szczegdlne
znaczenie majg zabawy w dziecinstwie i mtodosci, gdyz ich skutki widaé przede
wszystkim w dorostym zyciu osoby. Zabawa bowiem odgrywa szczegdlna role
we wezesnej edukacji dziecka, rozumianej jako proces budowania fundamentu
calego jego zycia i doskonalenia osobowego. Jest podstawowa forma aktywnosci
dziecka i poznawania rzeczywisto$ci, wpltywa na rozwoj proceséw poznawczych,
emocjonalnych oraz spotecznych. Ksztaltuje osobowos¢ dziecka, budzi i rozwija
jego stosunek do coraz szerszego otoczenia spolecznego, przyczynia si¢ rowniez
do rozwoju sprawnosci fizycznej.

Bojanowski podkreslal, iz ,,gra i zabawa dzieci jest ich praca, poniewaz
zatrudnia ich zmysty i wyobraznig; jest nauka, poniewaz pomnaza i doskonali
ich wyobrazenia””. W zabawach jako $rodku wychowania dzieciecego wyod-
rebnil igraszki, gry i tance. Odroznial zabawe od gry, ktora po igraszce jest jej
wyzszym stopniem, wyjasniajac ze: ,wszystkie prawie zabawy odznaczaja si¢
tym od gier, ze potrzebuja narzedzi, czyli pobudki zewnetrznej. W zabawach sg
nagrody, jako rzecz wyjatkowa u mtodszych, gdy kto zadanie spetni. W grach
sg kary, tj. fanty jako rzecz wyjatkowa u starszych, gdy kto zadania nie spetni.
W tancach sama rzecz przez si¢ nagradza si¢ bez kar lub nagréd™s.

Wskazal na réznice, ze ,w zabawach dzieci, nie ma tu jeszcze wezta i wspot-
zawodnictwa, jakie w grach widzimy””. Huizinga jedng definicja obejmowat
zabawy oparte na przedstawianiu rzeczywistoséci i nasladownictwie, a takze gry
bedace wspodtzawodnictwem, walka o co$. Jednak nie kazde przedstawienie i nie
kazda rywalizacja jest zabawg™.

Pedagodzy wskazujg, ze ,,zabawa jako jedna z form poznawania $wiata przez
dziecko odgrywa istotng rol¢ w jego rozwoju (fizycznym, umystowym, emocjo-
nalnym i spolecznym), ta forma aktywnosci jest bowiem przez badaczy uwazana
za wszechstronna i zastepujaca dzieciom rdézne czynnos$ci wykonywane przez
ludzi dorostych, tj.: uczenie sig, prace i dziatalnos¢ spoteczng™.

Teoretycy zabawy od zawsze przyznawali zabawom dzieci ogromne znacze-
nie w nabywaniu umiejetnosci spolecznych, a jej aspekty spoteczno-kulturowe
z czasem staly sie istotnym elementem wielu teorii zabawy. Dziecko podczas
zabawy uczy sig, tworzy, rozwiazuje problemy i trudnosci, co stuzy przygoto-
waniu do lepszego funkcjonowania w otaczajacej rzeczywistosci i zrozumieniu

" Prace, szkice..., red. E. Gigilewicz, M.L. Opiela, s. 454.

¥ Kompendium..., red. M.L. Opiela, s. 189.

¥ Tamze, s. 204.

J. Huizinga, Homo ludens..., s. 89-115.

B. Muchacka, Zabawa w poznawczym rozwoju dziecka, ,Pedagogika Przedszkolna i Wczesno-
szkolna” 2014, nr 3, s. 7.
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réznych zjawisk, mechanizméw w niej zachodzacych®. Sg przywotywane jako
istotne mechanizmy uspoleczniania dziecka czy przejawy spotecznego funk-
cjonowania czlowieka dorostego.

Srodki wychowania dzieciecego Bojanowski analizowal w odniesieniu
kolejnych epok, wskazujac Ze pelne ujecie znajduja one w dopetniajacych sie
zywiotach ludowych: zabaw, zbudowan i zatrudnien. Opisowi tych §rodkéw,
dobieraniu ich do odpowiednich zaje¢ w procesie ksztaltowania pozadanych
postaw, zachowan, umiejetnosci i sprawnosci dzieci, w zaleznos$ci od wieku
i indywidualnych sklonnosci, poswigcit najwigcej miejsca w opracowaniu
zbioru wskazan?®. Poprzez nasladowanie w zabawie réznych czynnosci, rol
zyciowych, plciowych i spotecznych dziecko powoli wchodzi w $wiat ludzi
dorostych.

Dla harmonijnego rozwoju dziecka potrzebne sg rézne formy zabawy - od
najprostszych igraszek po zlozone gry, odpowiednio do jego potrzeb i mozli-
wosci. Uwzglednial to Bojanowski, opisujac stopnie rozwoju poszczegélnych
sprawnosci i umiejetnosci z zastosowaniem odpowiednich rodzajéw zabaw.
Podzielit je wiec i ulozyl w kolejnosci tak, ze ,najnizsze nie majg Zadnego
zadania prdcz uciechy igrania z narzedziem, ktére daje pochop do zabawy, po
wiekszej czesci samotnie, pojedynczo wykonywane by¢ moga, gdyz kazdy poje-
dynczy wystarcza wszystkim warunkom zabawy i wszystkie prawie wymagaja,
narzedzi aparatéw czyli zewnetrznej pomocy, zabawki™*. Wyrdznit zatem:

1. Igraszki dla ¢wiczenia ciata — nog, rak, wszystkich czesci ciala; zmystow

- wzrok, stuch, dotyk; wyobrazni - piasek, cacka, dowolne ¢wiczenia.

2. Gry ¢wicza: bacznoé¢, pamigé, rozum.

3. Tance: plasy, tance, pochody?.

Dla wszystkich wyréznionych gier i zabaw dobrat konkretne ich rodzaje
i przyktady, opisane w literaturze, zebrane od ludu i z wtasnych doswiadczen,
proponujac zabawki, miejsce (w sali, na §wiezym powietrzu), podzielil zabawy
na te dla dziewczat i dla chlopcéw?. Wpisal je w planowany odpowiednio do
por roku, roku kalendarzowego i liturgicznego trzyletni cykl rozkladu zajec dla
dzieci”. W tym ogdlnym planie ujat zabawy w kontekscie pozostatych §rodkow -
zbudowan i zatrudnien. Uzasadniat to, siegajac do spoleczno-kulturowego
i dziejowego kontekstu swych analiz:

22 E. Kurowicka, Zabawa dziecka w wieku przedszkolnym w koncepcji pedagogicznej bl. Edmunda
Bojanowskiego, ,Roczniki Pedagogiczne” 2017, nr 9, s. 213.

» Kompendium..., red. M.L. Opiela, s. 20.

24 Tamze, s. 189.

% Tamze, s. 188-189.

% Prace, szkice..., red. E. Gigilewicz, M.L. Opiela, s. 443-558.

¥ Tamze, s. 369-441.
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sWiszelka calej ludzkosci dziatalnos¢ odbywa sie w $wiecie fizycznym, ducho-
wym i spolecznym, zatem i w pierwotnym wychowaniu dzieciecym pojawiac
sie juz winny te same strony ksztalcenia (fizycznego, moralnego i spotecznego),
ktore wszakze na niniejszym poziomie dziecigcego stanowiska przybra¢ moga
tylko skromny charakter:

a) zabaw (igraszki, gry, tance) — ku gimnastycznemu ¢wiczeniu ich ciala
i umystu,

b) zbudowan (powiastki, piesni i obrzadki §wiatowe. pobozne, domowe) —
ku napawaniu ich mlekiem duchowym,

c) zatrudnien (roboty, przodownictwo, uroczystosci) — ku sposobieniu ich
do pracy, nauki i zycia spolecznego™.

Takie ksztaltowanie osobowosci i rozwijanie samodzielnosci dziecka, wpro-
wadzanie go w relacje spoteczne, odpowiedzialne dziatania z innymi i dla innych
W nauce, pracy, $wietowaniu, dla doskonalenia siebie i stuzby innym, dokonuje
sie skutecznie z udziatem dorostych. Wszystkie te relacje i dziatania stuzyly
wzajemnej wymianie warto$ci w wymiarze migdzypokoleniowym uczestnikow,
z udzialem wlasciwym dla wieku etapie edukacji i doskonalenia osobowego
kazdego z nich. Za Platonem okreslil wplyw zabawy na przyszle zycie czlowie-
ka: ,Cate dalsze ksztalcenie cztowieka spoczywa na takim wychowaniu, ktére
dziecigciu w jego niewinnej igraszce umie juz wznieci¢ jego zamitowanie ku
temu, co w pdzniejszym zyciu potrzebnym mu bedzie, by w swoim powotaniu
dzielnie si¢ wyzwolit .

W koncepcji pedagogicznej Bojanowskiego wazne jest organizowanie dzie-
ciom zabaw dla realizacji celéw wychowawczo-dydaktycznych. Zbidr szczegé-
fowych opiséw zabaw, gier i igraszek zawarty w krytycznej edycji jego notatek
moze stuzy¢ do zastosowania ich w réznych formach aktywnosci poznawczej
i rozrywkowej dzieci, mlodziezy, dorostych®. Analiza tych tresci moze by¢ in-
spiracjg i zrédfem wskazan dla dowartosciowania i wlasciwego wykorzystania
zabawy w integralnym rozwoju i edukacji osoby dzisiaj.

3. Walor aplikacyjny gier i zabaw w integracji miedzypokoleniowej
i miedzykulturowej

Znaczenie kulturotwoérczej funkgji gier i zabaw, uzasadnione interdyscypli-
narnymi badaniami, potwierdza praktyka edukacyjna i spoteczno-kulturalna
wlasciwa dla specyfiki miejsca i czasu. Podkreslana jest warto$¢ ich wykorzy-

# Kompendium..., red. M.L. Opiela, s. 166-168.
» Prace, szkice..., red. E. Gigilewicz, M.L. Opiela, s. 276.
30" E. Kurowicka, Zabawa dziecka..., s. 210-213.
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stania w ksztattowaniu aktywno$ci komunikacyjnej dla wzajemnej wymiany
komunikatéw jezykowych i niejezykowych oraz podjecia interakeji i dziatan
miedzy pokoleniami. Chodzi o integracje¢ oraz wzajemne ubogacenie sig, by
skutecznie wlacza¢ w dzialania, wykorzystujac rézne potencjaly grup poko-
leniowych. Efekty integracji migedzypokoleniowej sg najlepsze, gdy uklada sie
ona po linii relacji wlasciwych dla rodziny wielopokoleniowej, w ktérej dzieci,
rodzice i dziadkowie z wzajemnym szacunkiem realizujg wtasciwe sobie role
i zadania zyciowe.

Przekaz wartosci na tej plaszczyznie integracji uzasadnia znaczenie kultu-
rowego kontekstu zabawy:

»Bawigce sie dziecko «zatopione» jest we wspolnocie kulturowej przez powta-
rzane pokoleniowo zabawy, rodzaj zabawek im oferowanych przez konkretne
spolfeczenstwo (rodzicéw), a nade wszystko przez jezyk. Nastepuje w niej
(i dzigki niej) swoiste przecieranie si¢ dziecka przez ogromng réznorodno$é
komunikatéw jezykowych, ruchowych, moralnych, estetycznych realizowanych
w réznych kodach kulturowych. Jest ono konieczne, bowiem brak rozeznania
w nich utrudnia zabawe, utrudnia zycie. Nie dyskredytujac zadnego z kodéw,
lecz rozpoznajac je mozna na tej podstawie rozwija¢ zachowania tolerancyjne,
zachowania szanujgce inno$¢ wlasng i drugich ludzi. Jest to tez podstawa do
poszukiwania kodu wspdlnego bawiacych sie ludzi. Kazdy rodzaj zabawy takich
mozliwosci dostarcza™.

Dla wszystkich uczestnikéw, bez wzgledu na wiek, lecz ze wzgledu na wias-
ciwe im role zZyciowe, zabawa stanowi wazny element zycia, relacji, dzialania
i rozwoju, sprzyjajacy wzajemnej integracji.

Zabawy wykorzystywane s3 réwniez do wzbudzenia potrzeby i rozwijania
wzajemnych relacji migdzy spolecznos$ciami odmiennymi kulturowo. W czasach
globalizacji moze to skutecznie prowadzi¢ do budowania jednosci w réznorod-
nosci z zachowaniem dziedzictwa i tozsamosci oraz doswiadczenia bogactwa
dorobku ludzkiej mysli i tworczo$ci. Zabawy i gry maja tu bardziej uniwersalny
charakter niz np. literatura, obrzedowos¢ i zwyczaje, ktére w nich znajduja
wyraz. Zaréwno miedzypokoleniowa, jak i miedzykulturowa integracja oséb
i spolecznosci moze rozpoczynac si¢ w zabawie dla nawigzania relacji, przekazu
i wymiany wartosci osobowych i kulturowych.

Obydwa wymiary integracji byly dla Bojanowskiego wazne, by skarby na-
rodowej kultury stuzyly edukacji przez kultywowanie tradycji oraz integracji
w rodzinie i §rodowisku. Swiadomy znaczenia dorobku przesztosci w ksztal-
towaniu terazniejszosci, staral sie teoretycznie okresli¢ i uzasadni¢ dzialania
wychowawcze skierowane do matlych dzieci, kobiet i ludu w ochronach. Nadajac

1 D. Waloszek, Kulturowy kontekst zabawy, online: http://encyklopediadziecinstwa.pl/index.php/
Kulturowy_kontekst_zabawy [dostep: 16 kwietnia 2020].
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im znaczenie w wymiarze praktycznym i symbolicznym, siegat do literatury,
kultury, historii i religii. Odwolujgc si¢ do tezy M. A. Julliena, ze r6znice miedzy
ludZzmi w duzej mierze pochodzg z réznic w ich wychowaniu, wyrazil przeko-
nanie, ze ,,przez dzieci tylko mozna odrodzi¢ ludzi; wychowanie i nauka podaja
do tego $rodki, a pierwiastkowe wodze dziecigcia w rekach bieglych stajg sie
weztem rzadu™ i dazyl do jego realizacji. Chodzilo o wychowanie madrych
i odpowiedzialnych obywateli, zdolnych do spetnienia waznych zadan oraz
poradzenia sobie z wyzwaniami, ustawicznie postepujac w dazeniu do petni
czlowieczenstwa.

Bojanowski byl przekonany, ze odnowe i zachowanie ducha narodowego
mozna uskuteczni¢ jedynie przez przekazywanie go nastepnym pokoleniom,
poczawszy od dzieci w rodzinie i Srodowisku. ,,One zaré6wno z ludem, nie od-
dalajac si¢ jeszcze od strzechy domowej, ani nie obracajac si¢ jeszcze pomiedzy
obcymi narodowo$ciami, powinny sie rozwija¢ pod wytacznym wplywem
swojskich i jedynie im zrozumiatych zywioléw narodowych™”. Nie chodzito
o izolowanie sig, lecz odkrywanie wlasnej tozsamosci (narodowej, stowian-
skiej) i $wiadome jej rozwijanie, by z szacunkiem dla innych narodéw dzieli¢
sie dobrem. ,,Te za$ rodzinne zywioty stowianskie moga si¢ swym ozywiajacym
wplywem pierwotnego wychowania rozla¢ na reszte ucywilizowanego $wiata™>*.
Stad tak wazny jest pelny rozwoj osoby dokonujacy sie w catozyciowym procesie
usprawniania ciata, zmystéw i umystu. Temu moze stuzy¢ aplikacja dorobku
kultury, w tym gier i zabaw. Dla realizacji tego procesu w rodzinie i wspiera-
jacych ja formach edukacji, regionu, narodu i miedzynarodowym podjeto juz
analizy i opracowanie wlasciwej temu pedagogii®.

Zaktadajac ochrony, Bojanowski okreslit metody i §rodki wychowania dzie-
cigcego w odniesieniu do zdiagnozowanej przez siebie aktualnej sytuacji wy-
chowania dzieci w kontekscie dorobku ludzkosci. Wskazal tez na konieczno$¢
jej odnawiania przez powrdt do zrédel. Uzasadnial to nastepujaco: ,nowy ten
kierunek wychowania wyptywa z kierunku wiedzy stowianskiej — gdzie te
wszystkie zywioty pierwotne, ludowe s3 dotad jeszcze dziewicze i obfite™*. Opra-
cowana przez niego metoda i metodyka wykorzystania zebranych zabaw, gier,
opowiadan, przystow, poezji, piesni, tanicdw, obrzeddéw, po uwspolczesnieniu ich
opisow i tresci, moze ubogaci¢ wspolczesne dziatania metodyczne w placowkach
o$wiatowych, opiekunczo-wychowawczych, grupach formacyjnych, osrodkach
wsparcia i integracji spotecznej. Ich odniesienie do przesztosci, zwigzek z natura,

%2 Kompendium..., red. M.L. Opiela, s. 109.

» Tamze, s. 39.

34 Tamze, s. 40.

% M. Opiela, Osoba i rodzina wobec wyzwan cywilizacyjnych. Pedagogia integralnego rozwoju i
edukacji w koncepcji ochrony Edmunda Bojanowskiego, Lublin 2019.

* Prace, szkice..., red. E. Gigilewicz, M.L. Opiela, s. 369-370.
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prostota srodkow i obrzedowy charakter sg otwarte na integracje i budowanie
wspolnoty w wymiarze migdzypokoleniowym i miedzykulturowym?¥.

Pedagogia ta, realizowana w szerokim kontekscie relacji spotecznych, miata
stuzy¢ takze przekazowi dorobku kolejnych pokolen dzieci. Pisat:

»Iworczos¢ dzieci podsycana wlasciwymi zywiolami - bedzie i nadal czynna,
a to wyrabianie sobie coraz nowych igraszek pod wptywem harmonijnego dzia-
tania na nich §rodkéw wyborowych i coraz czystszych wplywoéw - bedzie nie
tylko waznym nader rozwijaniem si¢ ich ze samych siebie, ale nadto, pomnaza¢
sie bedzie sktad przerobionych juz w duchu dziecigcym $rodkéw, ktdre coraz
skuteczniej przelewac si¢ beda na uptodnienie przyszlych pokolen dziecigcych™®.

Bylo to skuteczne w kontekscie przekazu wartosci i skarbow kultury przez
starsze pokolenia.

Bojanowski siegal zatem do dziejow ludzkosci i narodu, jego tradycji i kultury,
by —zachowujac dorobek przesztosci — dobrze rozumie¢ potrzeby i problemy
wspolczesnosci i odpowiedzialnie budowa¢ przyszlos¢. Wyrosta z potrzeb spo-
tecznych idea ochrony, rozumiana jako czynnos¢ i jako instytucja, wyrazala
dazenia epoki i byla miejscem, w ktérym ludzie mogli stuzy¢ sobie nawzajem
pomocg, dobrami kultury i osobistych daréw, praca dla dobra wspolnego. Ta
wzajemno$¢ zaleznosci i wymiany wartoéci jest jednym z gtéwnych zalozen
Bojanowskiego. Stuzyla realizacji dazen do braterstwa ludow, unii i harmonii,
a wzajemna dopelniajgca si¢ wymiana miata dokonywac sie miedzy zywiotami
$wiata i ducha, miedzy Zachodem Europy i Wschodem - stowianszczyzng, migdzy
warstwami wyzszymi i ludem, miedzy mlodoscia i staroscig, miastem i wioska.
Tak czlowiek mogt si¢ rozwija¢ zgodnie ze swa tozsamoscig, z uwzglednieniem
swoistego charakteru kazdego ludu, narodu, kultury, pokolenia, osoby, wieku itd.

Przemiany cywilizacyjne, a z nimi zwigzane zmiany w sferze obyczajowej, spo-
wodowaly zatamanie relacji miedzypokoleniowych w rozumieniu tradycyjnym.
Obecnie wyzwaniem jest rozwijanie przestrzeni i form aktywnosci prowadzacych
do kontaktéw miedzypokoleniowych, takze poza rodzing. Podejmowanie takich
dziatan wigze si¢ z potrzeba budowania spdjnych i zintegrowanych spotecznosci
lokalnych, a perspektywa miedzypokoleniowa jest wigczana do programoéw ich
integracji.

W zyciu, edukacji i budowaniu relacji migdzyosobowych w kazdym srodowi-
sku kulturowym, niezaleznie od kraju czy kontynentu, wazny jest miedzypoko-
leniowy przekaz cywilizacyjnych zdobyczy. Otwierajac sie na inne $rodowiska
kulturowe i szanujac swa tozsamo$¢, mozna nawzajem poznawac ich dorobek
i ubogacac sie nim. Pozwala to na ich twdrczg aplikacje w procesie kontynuacji

7 M. Opiela, Osoba i rodzina wobec wyzwan..., s. 191.
* Kompendium.., red. M.L. Opiela, s. 166.
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oraz kreatywnej modyfikacji i nawigzania do dorobku pokolen przez dopaso-
wanie form do aktualnych warunkéw.

Znaczenie i skuteczno$¢ aplikacji gier i zabaw potwierdzaja doswiadczenia
Sidstr Stuzebniczek z praktyki edukacyjnej i spolecznej realizowanej wedtug
koncepcji E. Bojanowskiego w réznych formach i krajach Europy, Afryki,
Ameryki Poludniowej i Pétnocnej. Wykorzystywanie jego spuscizny przekracza
réznice czasu, wyznania, kultury, bo w centrum wskazan stoi osoba, szacunek
dla godnosci i prawidtowosci jej rozwoju zgodnie z naturg. Stuzy edukacji osoby
przez cale zycie, pozostawiajac jej mozliwo$¢ wyboru zachowan w granicach
danego wzorca kulturowego. Gry i zabawy wpisane w rodzime tradycje i zwyczaje
wprowadzaja uczestnikéw do wspolnego swietowania, wyrazaja piekno kultury,
bogactwa historii i tradycji ojczystej. Tak budowane relacje tacza pokolenia,
osoby réznych kultur i wyznania, tworzac ptaszczyzne spotkania, wzajemnego
wsparcia i dojrzewania osobowego.

Dzigki mozliwosci zapoznania si¢ z obcymi wzorami kultury zabawy i roz-
rywki, jako rodzajem kontaktow miedzy ludzmi, wyrazem potrzeby wspdlnego
dziatania i przezywania, mozna te wzory skonfrontowac¢ z wtasnymi. Mozna je
przyjac¢ badz odrzuci¢, dostosowac¢ do wlasnych potrzeb, dokonujac w ramach
tej adaptacji zmian i przeksztatcen®. Wazne jest, by w spotkaniu ludzi réznych
kultur dokonywalo si¢ to we wzajemnej wymianie i ubogaceniu. Zabawy i gry
maja charakter uniwersalny, bo bawig si¢ wszyscy ludzie, jest to naturalna
potrzeba, ale bawig si¢ réznie, bo wychowali si¢ w konkretnej kulturze i moga
wzajemnie ubogacac si¢ réznorodnoscia.

Wspolczesnie podkresla si¢ znaczenie gier jako narzedzia w procesie edukaciji,
ktére przynosi konkretng korzys¢ jednostce, a w szerszym znaczeniu - orga-
nizacji i gospodarce®. Teoretycznie i praktycznie wskazuje si¢ na obopdlne
korzysci zabawy. W literaturze dla nauczycieli proponuje si¢ wykorzystanie
gier i zabaw w nauczaniu obcokrajowcow polskiej grzecznosci jezykowe;j. Stu-
z3 one ksztalceniu sprawnosci jezykowych, rozwijaniu zasobu stownictwa,
przyblizaniu kontekstéw kulturowych, wprowadzajac jednoczesnie do sfor-
malizowanego procesu ksztalcenia elementy swobody i aktywnosci tworczej
w komunikowaniu interpersonalnym oraz interpersonalno-medialnym*. Ma to
duza role w nauczaniu obcokrajowcow polskiego jezyka i w relacjach z nimi (np.
wychowawczych), by uwzglednia¢ specyfike wynikajacg z wielorakich réznic
spotecznych czy kulturowych.

¥ R. Kantor, Interkulturowos¢ zabawy..., s. 163-164.

" G. Le$niewska, Gry jako narzedzia wspierajgce proces edukacji, ,,Studia i Prace WNEIZ US”
2017, nr 1, s. 65-75.

4 1. Sikorska, Gry i zabawy pelnig istotng funkcje w nauczaniu obcokrajowcéw polskiej grzecznosci
jezykowej, ,,Jezyki Obce w Szkole” 2017, nr 3, s. 97.
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Znaczenie aplikacji gier i zabaw w edukacji oraz budowaniu relacji potwier-
dza zainteresowanie teoretycznym i praktycznym zastosowaniem tej koncepcji
w odleglym czasie od jej powstania i terenie jej realizacji wspdtczesnie. W 170 lat
od zalozenia Zgromadzenia Stuzebniczek przez E. Bojanowskiego (3 maja 1850 r.)
prowadzone s3 badania i dziatania aplikacyjne na podstawie krytycznej edycji
jego notatek. Zawart w nich m.in. analizy kulturotwoérczego potencjalu gier i za-
baw oraz ich ponadczasowego charakteru w ujeciu teoretycznym i historycznym.
Opracowany na podstawie tych pism program wychowania przedszkolnego,
na zyczenie Siostr realizujacych go w réznych krajach $wiata, zostal ostatnio
przettumaczony na jezyk angielski, a wcze$niej na hiszpanski i francuski. Stuzy
temu dynamiczny charakter koncepcji, gdyz - mimo uplywu czasu - pozostaje
ona wcigz w stanie tworzenia, zachowujac swa tozsamo$¢ dzieki dokonywaniu
jej aktualizacji w aspekcie cigglodci i zmiany.

Podsumowanie

Bojanowski siegal do dziejéw ludzkosci i narodu, jego tradycji i kultury, by -
zachowujac dorobek przesztosci — dobrze rozumiec potrzeby i problemy wspoét-
czesnos$ci oraz odpowiedzialnie budowa¢ przysztos¢. Ochrona jako instytucja
odgrywala tu ogromna role jako miejsce spotkania, wychowania najmlodszych
i o$wiaty ludu. Bojanowski stworzyl konkretng koncepcje oraz styl jej realizacji,
by odpowiadala na aktualne potrzeby i problemy cztowieka, ktérego natura ma
swoje prawa i nie zmienia sie, natomiast kultura oraz dorobek ludzkosci, rozwi-
jajac sie, tworzg nowe uwarunkowania ich zaspokojenia. Wobec wspoélczesnych
wyzwan cywilizacyjnych edukacja moze i powinna umozliwi¢ twdrczy powro6t do
tego, co podstawowe w wychowaniu, integracji miedzypokoleniowej i miedzy-
kulturowej, sprawdzonych i wartos$ciowych, stuzacych budowaniu na mocnym
fundamencie wartosci i tradycji, a odpowiadajacych realnej rzeczywistodci
indywidualnej i spoleczne;.

Aplikacja gier i zabaw w integracji miedzypokoleniowej i miedzykulturowej
wedlug koncepcji Bojanowskiego stanowi spoteczno-kulturowy walor, ktory
mozna dzi$§ z powodzeniem zastosowa¢. Zabawa, ktora jest uznana za osnowe
kultury, wyplywajaca z samej istoty spolteczenstwa, moze sta¢ si¢ waznym dy-
namizmem integralnego rozwoju czlowieka i cywilizacji.
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Spoteczno-kulturowa wartos¢ wykorzystania gier i zabaw w edukadji,
integracji miedzypokoleniowej i miedzykulturowej wedtug koncepcji
Edmunda Bojanowskiego

Streszczenie

Celem artykutu jest ukazanie spoleczno-kulturowego waloru aplikacji gier i zabaw na rzecz inno-
wacji w edukacji, integracji miedzypokoleniowej i migdzykulturowej. Wykorzystanie koncepcji
E. Bojanowskiego oparte na krytycznej edycji jego notatek w odniesieniu do interdyscyplinarnego
dorobku nauk spotecznych i humanistycznych postuzyto opracowaniu teoretycznych podstaw roz-
wigzan metodycznych. Na tej podstawie przedstawiono gry i zabawy jako element kultury dawnej
i wspodlczesnej, ich znaczenie dla integralnego rozwoju i edukacji osoby oraz spoteczno-kulturowy
walor ich aplikacji w integracji miedzypokoleniowej i miedzykulturowej. Ukazano i uzasadniono
spoleczno-kulturows wartoé¢, potrzebe, zasady korzystania z dorobku przesztosci i jego aplikacji
we wspolczesnej praktyce edukacyjnej i kulturalne;.

Slowa kluczowe: zabawa, gra, osoba, spoleczno$¢, kultura, edukacja, integracja
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Socio-cultural value of using games and plays in education,
intergenerational and intercultural integration according to Edmund
Bojanowski's concept

Summary

The aim of the article is to show the socio-cultural value of applications of games and plays for
the benefit of innovation in education, intergenerational and intercultural integration. The use of
E. Bojanowski’s concept based on a critical edition of his notes in relation to the interdisciplinary
achievements of social sciences and humanities serves to develop the theoretical basis for methodical
solutions. On this basis, games and plays are presented as an element of both old and modern culture.
The article also highlights their importance for the integral development and education of a person
and the socio-cultural value of their application in intergenerational and intercultural integration. The
socio-cultural value, need, principles and ways of using the heritage of the past and its applications
in contemporary educational and cultural practice are shown and justified.

Keywords: fun, game, person, community, culture, education, integration
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