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ANNA BANKA*

ASPEKTY SPORTOWE W REPERTUARZE
POLSKICH GRUP KABARETOWYCH

Humor jest elementem obecnym w zyciu kazdego cztowieka. Umiejetnos¢é Smie-
chu jest cecha, ktéra wedlug wielu badaczy odréznia cztowieka od innych istot.
Towarzyszy on ludziom od najmlodszych lat, kiedy to juz w kotysce niemowleta
usmiechajg si¢, widzac zabawke poruszang przez kogo$ lub rozpoznajac znajome
rysy twarzy. Humor jest obecny w zyciu codziennym, podczas réznych bardziej
i mniej skomplikowanych czynnosci, poniewaz jest nieodtacznym elementem zycia.

Kazdy cztowiek chociaz raz brat udziat w jakiej$ grze lub zabawie, ktora na
pewno wywotywata wiele emocji. Sg to emocje skrajne, od radosci zwycigstwa, po
gorycz porazki, od zadowolenia z pokonania przeciwnikdéw, po smutek z niepowo-
dzenia. Zabawa réwniez towarzyszy czlowiekowi od czaséw dziecinstwa, kiedy to
petnita role socjalizacyjna. W dorostym zyciu stata si¢ natomiast jego suplementem,
poprzez mozliwos$¢ zaspokojenia potrzeb rozrywki, ktore sg bardzo istotne. Bez
tego, cztowiek nie moéglby normalnie funkcjonowac. Istnieja gry i zabawy, ktorych
celem jest jedynie rozrywka, ale oprocz nich mozna spotkac takie, ktorych celem
jest edukacja. Sg nimi chociazby gdy planszowe, czy zrgcznosciowe. Rowniez gry
karciane wymagaja od gracza umiejetnosci logicznego myslenia, inteligencji oraz
sprytu. Do tego zalicza si¢ réwniez gry, w ktorych nie bierze si¢ udziatu bezpo-
srednio, ale jako obserwator, na przyktad jesli chodzi o gry zespotowe. Dobrym
przyktadem jest potka nozna, czy pitka siatkowa, ktore w naszym kraju sg bardzo
popularne, a ich rozgrywki gromadzg na stadionach, w halach sportowych i przez
telewizorami wielu ich zwolennikéw. Poza wymienionymi rodzajami zabawy, ist-
nieje rowniez zabawa w formie ogladania, lub uczestniczenia w przedstawieniu
teatralnym. Jest to rodzaj zabawy sklasyfikowanej przez R. Cailloisa jako ,,mimicry”.
W tym rodzaju zabawy chodzi o zmiang swojego wizerunku poprzez przebranie,
czy umowne rekwizyty i wcielenie si¢ w kogo$ innego. Do tego rodzaju zaliczaja
si¢ wszelkie przedstawienia na deskach teatréw, czy innych scenach, na ktorych
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aktorzy na czas spektaklu odcinaja si¢ od swojej osobowosci 1 wcielajg si¢ w po-
wierzone im role, aby przekonujaco przedstawi¢ charakter postaci.

Do takiego rodzaju przedstawien zaliczaja si¢ rowniez skecze kabaretowe, ktore
sg wykonywane na wielu scenach, a takze transmitowane w telewizji. Sg one dla
wielu zrodtem $miechu, poniewaz stosuja szereg mechanizmoéw tworzenia komizmu.

Komizm jest bardzo szerokim zagadnieniem, nad ktorym pochylali si¢ bada-
cze juz w starozytnos$ci. Powstato wiele teorii, ktére miaty na celu doktadny opis
i definicj¢ zjawiska komizmu. Badacze odréznili je rowniez od poje¢ humoru
i dowcipu, gdyz pojecia te si¢ tacza, ale nie mozna ich postrzega¢ jako tozsame.
Komizm badany byt przez reprezentantéw wielu dziedzin, migdzy innymi psy-
chologdéw, socjologdw, filozofow, a nawet lekarzy. Nie mozna przeciez pomingé
fizjologicznego aspektu $miechu, ktéry jest efektem komizmu. Teorie dotyczace
zagadnienia komizmu sg wyczerpujace, jednak nietatwym zadaniem byto ustalenie
jednej teorii, ktéra mozna by odnie$¢ do kazdego rodzaju komizmu. Wielu badaczy
laczylo kilka teorii, aby w petni zdefiniowac zjawisko, jednak zawsze pojawiata si¢
sytuacja, ktdrej nie mozna byto Scisle okresli¢ i jednoznacznie przypisaé do teorii.

Wsrdd teorii na temat odbioru komizmu, badacze wyroznili typy osob, ktore
posiadajg pewne preferencje, co do dowcipow, ktore ich §miesza. Zbadali rowniez
proces opowiadania dowcipow, w ktorym zostaty wyodrebnione etapy, wystepu-
jace kolejno po sobie. Sa to etap przygotowania, opowiadania i reakcji odbiorcow.

Jezeli chodzi o zachowania wywolujace $miech, to rowniez zostaty one sklasy-
fikowane i opisane. Moga roz§miesza¢ zarowno inni ludzie, sytuacje, w ktorych si¢
znalezli, ale takze zwierzeta, ktore nie sg tego §wiadome i nie robig tego w sposéb
zamierzony.

W komizmie wyrdzniono wiele mechanizméw, ktére prowadza do jego wywo-
fania. Wér6d nich wyroéznia si¢ mechanizmy jezykowe, ale takze dotyczace mimiki
1 gestow, czy rekwizytow obecnych na scenie.

Wilasciwa systematyzacja pojecia gry i zabawy nie jest prosta, poniewaz istnie-
je wiele sposobow ich podziatu ze wzglgdu na rézne aspekty. Za kryteria mozna
przyjmowacé przedmioty wykorzystywane przez uczestnikow, liczbe uczestnikow,
miejsce rozgrywki, czy tez charakter gry. D. B. Elkonin dowiodl, ze w procesie
ewolucji pojawiaja si¢ odmiany zabaw, ktore wskazuja na przechodzenie zabaw
w gry. Wyrdznil je na podstawie obecnosci i charakteru regul dzialania, a sa to:

— zabawy nasladowcze,

— udramatyzowane zabawy ruchowe nawigzujace do prostego tematu,
— tematyczne zabawy z prostymi zasadami,

— gry sportowe i gry ¢wiczenia.

R. Caillois sugeruje podziatl na cztery kategorie, ktore okreslit na podstawie
obecnosci elementow przypadku, wspotzawodnictwa, oszotomienia i nasladowania.
Sa to:

— alea,
— agon,



ASPEKTY SPORTOWE W REPERTUARZE POLSKICH GRUP KABARETOWYCH 215

— ilinx,

— mimicry.

Kazdy z tych wariantow ma wlasne $cisle okres$lone zasady'.

Pierwsza z kategorii wyrdznionych przez R. Caillois’a jest alea. Po tacinie
stowo to oznacza gre¢ w kosci. Ten rodzaj gry polega na rozstrzygnieciu, ktore jest
niezalezne od gracza, poniewaz nie ma on na nie wptywu. Powodzenie uzalez-
nione jest od losu. Przyktadem jest gra w orta i reszke, gra w kosci, ruletka, czy
bakarat. Idea tego rodzaju gry polega na oczekiwaniu, czy w danym momencie
dopisze szczgscie, poniewaz od zawodnika nie s3 wymagane zadne umiejetnosci,
ani wysitek mézgu lub migs$ni. Zwycigzca nagradzany jest wprost proporcjonalnie
do ryzyka, a sprawiedliwos$¢, ktora jest celem sprowadza si¢ do wystepowania
idealnych warunkéw. Forma gry alea wyklucza walory zawodowe. Nie liczy si¢
tu trud, zrgcznos¢, cierpliwosé, ani kwalifikacje. Udziat w takiej grze moze by¢
wielka porazka lub rownie ogromnym sukcesem. Gracz nie liczy na siebie, ale na
wszystko, odchylenie od normy, wskazowke, czy znak, co obrazuje zdanie si¢ na
los. Wygrana pieni¢zna odgrywa wiekszg role, kiedy wiekszy jest rowniez udziat
losu, czyli mniejsze szanse defensywy. Powod jest jednoznaczny. Chodzi o to, aby
przynie$§¢ wygrang nie najinteligentniejszym, a wprost przeciwnie, da¢ rowna
mozliwo$¢ wszystkim uczestnikom gry?.

Kolejng grupa w klasyfikacji gier i zabaw jest agon. Tutaj istotny jest charakter
zawodow, w ktorych waznym elementem jest rywalizacja w okreslonych warunkach
i wedlug okreslonych zasad. Opiera si¢ na wspotzawodnictwie, gdzie istotna jest
jedna cecha. Moze nig by¢ pomystowos¢, zrecznosé, szybkos¢, czy pamigc i sila.
Triumfator okazuje si¢ najlepszy w tej, a nie innej kategorii zawodow. Najlepszym
przyktadem sg tutaj zawody sportowe, gdzie rywalizuja dwie jednostki lub ze-
spoty, jak na przyktad w pitce noznej, tenisie, czy boksie, a takze nicograniczona
liczba zawodnikow, jak na przyktad w lekkoatletyce. Zaliczy¢ mozna réwniez gry,
w ktorych uczestnicy maja poczatkowo taka sama liczbe okreslonych elementow,
jak na przyktad szachy, warcaby, czy bilard. Jak widaé, do kategorii agon zaliczaja
si¢ zarowno gry, w ktorych zawodnicy musza wykazaé si¢ sitg migsni, jak w za-
wodach sportowych, jak rowniez gry, w ktorych nalezy postuzy¢ si¢ umystem, jak
w grze w szachy. Agon opiera si¢ na osobistych zaletach i dazy do ich ujawnienia.
Kazdy z zawodnikow chee pokazaé przewage w konkretnej dyscyplinie. W kazdej
z konkurencji jest wymagane odpowiednie wczesniejsze przygotowanie, wysitek
i wytrwato$¢. Pordwnujac zjawisko agon i alea, wida¢ zasadnicze roznice w wie-
lu kwestiach. Pierwsze odwotuje si¢ do wlasnej odpowiedzialnosci, kiedy alea,
to zdanie si¢ na los. Sg rowniez gry, ktore tacza w sobie elementy obu odmian, jak
na przyktad tryktrak, domino, czy gry w karty. To, co gracze dostang w rozdaniu

I R. Caillois, Gry i ludzie, ttum. A. Tatarkiewicz, M. Zurowska, Oficyna Wydawnicza Volumen,
Warszawa 1997, s. 22.
2 Zob. Tamze, s. 25-26.
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jest uzaleznione od losu, a dopiero po6zniej kazdy z zawodnikow wykorzystuje
swoje mozliwo$ci. Brydz jest przyktadem gry, w ktorej najwigkszg bronia gracza
jest rozumowanie i umiejetnosci, dzigki ktorym moze uzyskaé najlepszy mozliwy
rezultat. Poker natomiast to rodzaj gry, w ktorej wazna dla gracza jest przenikli-
wos¢ 1 zimna krew. Wyniki agon pozostaja niepewne i czgsto absurdalne, przez co
moga by¢ czysto przypadkowe, poniewaz zawodnicy maja réwne szanse, natomiast
ujecie zawodow w reguly staje si¢ przedmiotem zaktadow, czyli przedmiotem
alea. Agon i alea sg sobie przeciwstawne i podlegaja pewnemu prawu. Chodzi tu
o0 wytworzenie pomigdzy graczami warunkow catkowitej réwnosci, ktorej nie ma
w realnym zyciu. Gra zaktada, ze kazdy powinien mie¢ mozliwo§¢ wykazania
swoich zalet i umiejgtnosci®.

Trzecia kategorig wyr6zniong przez autora analizy jest ilinx. Jest to kategoria
polegajaca na zamiarze oszolomienia poprzez chwilowa destrukcje stabilnego odbioru
i podyktowaniu przyjemnego leku. Uczestnik gry ma osiggna¢ pewnego rodzaju
trans, w ktorym zatraca w pewnym stopniu poczucie rzeczywistosci. R. Caillois
w swojej ksigzce podaje jako przyktad tanczacych derwiszy i meksykanskich vo-
ladores. Zachowanie tych pierwszych polega na obracaniu si¢ wokot wiasnej osi
przy coraz szybszych uderzeniach w beben. Wywotuje to u nich pewien rodzaj
paniki i stanu hipnotycznego, ktory zostaje osiagniety poprzez nagty wybuch leku
przy zywiotowych obrotach®.

Ostatnia kategoria to mimicry, ktora okresla tymczasowe zaakceptowanie
pewnego hermetycznego, umownego i w pewnym stopniu nierzeczywistego $wia-
ta. Tutaj w czasie gry lub zabawy czlowiek nie poddaje si¢ losowi, ani nie dziata
w okres§lonym $rodowisku, ale przeistacza si¢ w wyimaginowang posta¢ oraz
przyjmuje zachowania dla niej charakterystyczne. Zgodnie z tymi zasadami jed-
nostka uznaje, ze wierzy, ze jest kims$ innymi, a takze pozwala do tego przekonaé
siebie lub prébuje o tym przekonac otoczenie. Na okreslony czas maskuje wlasng
osobowos¢, zapomina o wlasnej naturze po to, aby udawac kogo$ Iub co$ innego’.
R. Caillois podkresla, ze wybrat termin mimicry dla podkreslenia elementarnego,
organicznego charakteru bodzca, ktory w jezyku angielskim jest wykorzystywany
do zdefiniowania mimetyzmu owadow.

Ujecie stownikowe brzmi: ,,mimikra: upodabnianie si¢ organizmow do innych
organizmow lub nieozywionych elementow znajdujgcych si¢ w otoczeniu; rodza-
jem m. jest ubarwienie ochronne powodujqce, ze osobnik jest mniej widoczny dla
potencjalnego drapiezcy lub przyszlej ofiary®.”

Po przyjeciu hipotezy dotyczacej mimetyzmu owadow stwierdzi¢ mozna,
ze mimetyzm jest odpowiednikiem zainteresowania, z jakim cztowiek odgrywa

Zob. Tamze, s. 23-27.

Zob. Tamze, s. 30-31.

Zob. Tamze, s. 27.

Nowa encyklopedia powszechna A-Z, red. J. Marcinek, Wydawnictwo Zielona Sowa, Krakoéw
2003, s. 560.
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jakas role, czy udaje jakas postaé. U owadoéw maska, to element ciata, a nie, jak
w przypadku cztowieka rekwizyt. W kazdym jednak przypadku ma na celu zmiang
powierzchownosci i wywolaniu reakeji u innych’. Zachowania typu mimicry nie sg
obecne jedynie w dziecinstwie, ale pojawiajg si¢ rowniez w wieku dojrzatym. Do
tego zaliczaja si¢ wszelkie zabawy, w ktorych obowigzuje przebranie lub maska
i konsekwencje z tego wynikajace, czyli wceielanie si¢ w jakas postac. Do tej ka-
tegorii nalezy zaliczy¢ gre aktorska oraz przedstawienia teatralne. Sedno stanowi
tutaj fakt, ze uchodzi si¢ za kogos innego, co pozwala na zabawe, przez co nie jest
istotne oszukiwanie widza, bo dzieje si¢ to w celu sprawienia mu przyjemnosci,
a nie osiagnigcia negatywnych dla niego skutkow. Tak, jak w czasie karnawalu
osoba przebrana za toreadora, czy markiza, nie ma na celu wmoéwienia nikomu,
ze naprawde nim jest, ale korzysta ze swobody i faktu, ze maska ukrywa osobg
spoteczng, a ujawnia prawdziwg osobowos¢. Jedynie zbieg lub szpieg przebierajac
si¢ ma na celu wprowadzenie innych w btad, gdyz nie robi tego dla zabawy?®.

Jak pisze w swojej ksiazce ,,Zabawa a rzeczywistos¢” Wincenty Okon, kazda gra
jest zabawa, poniewaz wykazuje wszystkie jej cechy, ale nie kazda zabawa jest gra.
Pierwszg roznicg jest kwestia wyniku, ktory moze by¢ powodem sukcesu. Wynik
zaczyna stawac si¢ celem, co powoduje, ze wzrasta jego znaczenie. Przyjemnos¢,
ktorej dostarcza wysoki wynik osiagniety w zabawie, zaczyna nabiera¢ znaczenia
takiego, jak w zabawie funkcjonalnej. Kiedy tak si¢ dzieje zabawa przestaje by¢
zwykla, a przeradza si¢ w konstrukcyjna lub staje si¢ gra, poniewaz obie sg zado-
walajace dla siebie samych, ale i dla wyniku’.

Roger Callois w swojej ksigzce ,,Gry i ludzie” okresla termin gry jako pojecie
laczace zagadnienie wolnosci, granicy i inwencji. Dzieje si¢ tak, poniewaz wedtug
jednego z najbardziej potocznych znaczen, gra okresla specyficzne dzialanie, ale
rowniez figury, symbole i akcesoria, ktére sg niezbedne do przeprowadzenia
danego dziatania. ,,Gra” okresla takze styl, czy zachowanie muzyka, wykonawcy
lub aktora. Chodzi o cechy, ktoére wyrdzniaja go sposrod innych poprzez inter-
pretowang rolg. Wolno$¢ pozwala mu, mimo zobowiazania do okreslonego tekstu,
na wyrazenie swojej mentalnosci'®. Gry, ktorych zasady opieraja si¢ na wspotza-
wodnictwie prowadza do gier nasladowczych, czy sportéw, natomiast te oparte
na ztudzeniu wskazuja na rodzaj teatru''. Roger Caillois, definiujac kategori¢
gier 1 zabaw wyrdznia czynnosci, ktére je charakteryzuja. Sa to: dobrowolnos¢,
fikcyjno$¢, obecnos¢ elementu niepewnos$ci, wyodrebnienie, ujecie w normy, oraz
bezproduktywno$¢. Dobrowolno$¢ polega tutaj na checi udziatu uczestnika, a nie
przymusu. Rzeczywisto$¢, ktora jest ukazana za pomoca gry lub zabawy moze

7 Zob. R. Caillois, Gry i ludzie..., s. 28.

8 Zob. Tamze, s. 29.

® Zob. W. Okon, Zabawa a rzeczywistos¢, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa
1987, s. 160-163.

10 Zob. R. Caillois, Gry i ludzie..., s. 6.

11" Zob. Tamze, s. 10.
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by¢ nasladowaniem rzeczywistosci lub zupelnym oderwaniem od niej. W zadnym
rodzaju rozgrywek, nie ma przewidzianego wyniku i odbywa si¢ on w wyodreb-
nionej do tego przestrzeni i czasie. Kazdorazowo obowiazuja pewne zasady, do
przestrzegania ktorych sg zobowigzani uczestnicy. Poza tym w czasie zabawy nie
zostajg tworzone jakiekolwiek nowe elementy, czy dobra. Sg to cechy uniwersalne
odnoszace si¢ do wielu rodzajéw gier i zabaw. Pojgcie gry jest pojgciem bardzo
szerokim, dlatego nalezy odpowiednio je skategoryzowac, dla trafniejszej klasy-
fikacji poszczegolnych rodzajow tego zjawiska.

Johan Huizinga zwraca uwagg na to, ze zabawa w najbardziej podstawowych
formach, a takze w zyciu zwierzat jest czym$ znacznie wiecej, niz tylko zjawi-
skiem o charakterze fizjologicznym. Zabawa jest czyms, co nie dazy do utrzy-
mania jednostki przy zyciu, ale nadaje mu sens'®>. W. Okon réwniez powotuje si¢
na stowa J. Huizingi, ktory okresla zabawe jako dziatanie lub zajecie dobrowolne,
ktore wykonywane jest w obrgbie ustalonych granic, zaré6wno czasu, jak i miejsca.
Uczestnicy zobowiazani sa do przestrzegania dobrowolnie przyjetych i bezwzglednie
wigzgcych regut. Zabawie towarzyszy uczucie radosci i napigcia, a takze poczucie
czego$ innego, niz rzeczywiste, zwyczajne zycie'*. J. Huizinga pisze, ze gry, kto6-
rych zasady opieraja si¢ na wspdlzawodnictwie prowadza do gier nasladowczych,
czy sportow, natomiast te oparte na ztudzeniu wskazuja na rodzaj teatru. Zabawa
jest ztozonym zjawiskiem kulturowym, ktére Scisle wigze si¢ z innymi zjawiskami
zycia zbiorowego. W jezyku greckim ,,zabawa” ma trzy znaczenia. Pierwszym jest
zabawa dziecigca, drugim, wesoto$¢ i beztroska, a trzecim walka, przejawiana
wowczas podczas igrzysk olimpijskich. W jezyku tacinskim istnieje jedno okre-
Slenie na zabawg i jest to wyraz ,,/udus” oznaczajacy gre, zabawe, ale 1 publiczne
widowiska i igrzyska.

Igrzyska Olimpijskie sa wydarzeniem sportowym cieszacym si¢ duza popular-
noscig. Nie dotycza jedynie ptaszczyzny sportowej, ale przenikajg takze glgboko
do kultury. Jednocza nie tylko spotecznos¢ zwigzang ze Srodowiskiem sportowym,
ale réwniez cate narody i inne zbiorowosci. Wiele polskich grup kabaretowych
przedstawia wydarzenia sportowe, a takze wszelkie ich aspekty.

Wedtug Encyklopedii Powszechnej PWN kabaret miat dwa znaczenia, gdyz oprocz
widowiska, tak nazywane bylo rowniez samo miejsce, w ktérym prezentowane byty
skecze, a w spektaklu brali udzial zawodowi aktorzy'’. Natomiast wedtug Stownika
wyrazow obcych PWN stowo kabaret pochodzi od cambrette, co w starofrancuskim

12° Zob. Tamze, s. 20.

13 Zob. J. Huizinga, Homo ludens. Zabawa jako Zrédto kultury, ttum. M. Kurecka, W. Wirpsza,
Wydawnictwo Aletheia, Warszawa 2007, s. 11-12.

14 Zob. W. Okon, Zabawa a rzeczywistosé..., s. 26.

15 Zob. Encyklopedia popularna PWN, red. R. J. Burek, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe,
Warszawa 1997, s. 278.
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dialekcie oznacza dostownie izdebke, pokoik'®. Na podstawie tych definicji mozna
stwierdzi¢, ze poczatkowo kabaret odnosit si¢ do miejsca, a dopiero pozniej jego
znaczenie obje¢to rowniez sam spektakl.

Pierwszym zbiorowym i najbardziej znanym w owych czasach byt dziatajacy
w latach 1905-1912 Zielony Balonik. Siedziba znajdowata si¢ w poblizu Akade-
mii Sztuk Pigknych, za bramga Florianska w Cukierni Lwowskiej Jana Michalika.
Jeszcze zanim powstal kabaret, miejsce to gromadzito mtodych i utalentowanych
artystow. Zielony Balonik byl pierwszym krokiem tworzenia si¢ tradycji kabare-
towej, obecnej do dzis".

Kabaret jest zatem mtodym gatunkiem multimedialnym, ktéry taczy elementy
wielu dziedzin sztuki, w celu konstrukeji zabiegéw i specyfiki gatunku kabaretu.
Poprzez wykorzystanie wielu systeméw semiotycznych, kabaret staje si¢ samo-
dzielnym rodzajem sztuki, nie moze by¢ postrzegany jako sztuka posrednia, czy
jako ,,niepetny” teatr, czy tez literatur¢ mowiona. Istnieja tutaj zabiegi pobudzajace
znaczenia, ktére nie mogg by¢ rozpatrywane jedynie jako $rodki teatralne, czy
literackie.

Jirgen Henningsen utrzymuje, ze kabaret korzysta z dwoch mechanizmoéw,
jakimi sg rozrywka i nauka, przez co gatunek ten ma charakter pedagogiczny. Aby
zaistnial kabaret wazne sa pewne zasady. Chodzi tu o:

— publicznos¢, ktora aktywnie uczestniczy w spektaklu;

— zasade¢ konstrukcyjna, wedtug ktoérej wystep kabaretowy sktada si¢ z powig-
zanych i nastgpujacych po sobie skeczow, co odroznia kabaret od filmu, czy teatru;

— zasade ograniczonych $rodkow, ktora polega na ekonomii wykorzystywanych
srodkow 1 redukcji znaczen, poniewaz poprzez ograniczenie czasowe, kabaret nie
moze tworzy¢ iluzji, a jedynie nakresla problem;

— kabaretowa rola, gdyz aktor kabaretowy gra rownocze$nie trzy role.

Role odgrywane jednocze$nie przez kabareciarza, to: rola wynikajaca z sytuacji
przedstawionej w danej scenie kabaretowej, majaca wptynaé na odbiorcéw, rola
kabaretysty, a takze rola osoby prywatnej, gdyz kazdy aktor kabaretowy jest zna-
ny publicznosci z imienia i nazwiska. J. Henningsen odr6znia kabaret od innych
dziedzin sztuki, poniewaz jest on gra z obecnymi relacjami wiedzy, przyzwyczajen
i stereotypow poznawczych publiczno$ci, ale jest tez gra destrukcyjng, ktora nie
popiera zadnej opcji politycznej. Badacz opisuje rowniez metody kabaretowe, jako
sposoby wplywu na $wiadomos¢. Do takich metod zalicza:

— trawestacje, czyli przeciwienstwo parodii, w tym przypadku omawiane zja-
wisko zachowuje swoja tres¢, przy zmianie formy;

— parodig;

— karykaturg, czyli przerysowanie charakterystycznej cechy;

¢ Zob. Stownik wyrazéw obcych, red. E. Sobol, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, War-
szawa 1997.
17 Zob. 1. Kiec, W kabarecie, Wydawnictwo Dolno$laskie, Wroctaw 2004, s. 10-13.
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— demaskacja.

Realizacja tych zatozen objawia si¢ poprzez stosowanie znieksztalcenia, kontra-
stu, kopiowania, substytucj¢ lub likwidacje. Oprocz tych metod, uczony wyro6znit
mikrostruktury wystepujace w obrgbie wyznaczonych metod. Nazywa je typowymi
srodkami kabaretowymi i zalicza do nich:

— wprowadzenie w btad,

— pominigcie,

— abstrakcje 1 stylizacje,

— gry jezykowe.

Przy pomijaniu celem jest opuszczenie elementu, aby widownia mogta uzupet-
ni¢ go i tworzac w ten sposob puente. Abstrakcja i stylizacja natomiast polega na
prezentacji jednego szczegodtu, a publicznos¢ sama musi znalez¢ punkt odniesienia.
Gry jezykowe to kombinacja stéw i ich znaczen's.

Kabaret jest mtodym gatunkiem multimedialnym, ktory taczy elementy wielu
dziedzin. Jest wiele rodzajow skeczow kabaretowych, ale w kazdym z nich chodzi
o pewng gre. Gre aktorska, gre stow, czy tez powigzanych ze sobg rekwizytow.
Tematyka wystapien grup kabaretowych jest roznoraka. Od polityki, poprzez zycie
codzienne, edukacje, rozrywke, a takze sport. Wiele wspotczesnych grup kabare-
towych skupia si¢ na sporcie w swoich skeczach.

.,Kabaret na Zywo” jest to program telewizyjny telewizji Polsat, ktory transmi-
tuje wystep grup kabaretowych ze studia ATM w Warszawie. Pierwszy program
odbyt sie 5.03.2017 roku. W drugim odcinku ,,Kabaret na Zywo” przenids} sie
na sportowg aren¢. | to nie byle gdzie, bo do odkrytego niedawno nowego Kkraju,
czyli do San Escobar. Tak na stronie Polsatu brzmi opis programu. ,,Sport to
zdrowie, wigc... Smiej sie, kibicu! Z takim hastem wszyscy byli zdopingowani do
dobrej zabawy. Tym bardziej, Zze o nasze samopoczucie zadbat - jak na igrzyska
przystato - mistrzowski sktad. Wsrod zaproszonych gosci znalezli sie Kabaret Kon
Polski, Stanistaw Tym, Kabaret na Koniec Swiata, Kabaret Chyba, Budapesz oraz
Stawomir Zapata. Przewodnikiem, komentatorem, gospodarzem oraz prowadzgcym
byt Marcin Wojcik z Kabaretu Ani Mru-Mru’™".

Wiosenne igrzyska w San Escobar rozpoczety si¢ od prezentacji uczestnikow.
Impreze uroczyscie otworzyt sam Prezydent Rzeczpospolitej Polskiej, w ktorego
weielit si¢ wspotzatozyciel kabaretu Ani Mru Mru Marcin Wojcik. ,,Nasze igrzyska
udowadniajq, Ze $wiat si¢ zmienia. Udowadniaja, ze to dobra zmiana. Niemozliwe
staje si¢ mozliwe”. Tak zaczqt swoje przemowienie. ,,Dla sportowcow-patriotow, dla
sportowcow wykletych’. Nawiazal w ten sposob do aktualnych wydarzen w Polsce.
wJakie dyscypliny gwarantujq rozrywke? Szachy, wyrgb drzew na czas, wyscigi

18 Zob. M. Fleischer, Zarys teorii kabaretu, w: M. Fleischer, Konstrukcja rzeczywistosci, Wy-
dawnictwo Uniwersytetu Wroclawskiego, Wroctaw 2002, s. 301-303.

19 http://www.polsat.pl/news/2017-03-12/najsmieszniejsze-sa-igrzyska-w-san-escobar/kabaret-
-na-zywo/ [dostep: 17.05.2017 20:35]
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kolumn rzqdowych, strzelanie do bazantow i oczywiscie narciarstwo. Bedziemy tez
wybierac sedziow, a publikowac tylko te dobre wyniki. Bo sport jest jak rzodkiew.
Wszyscy lubig, ale niewielu uprawia’. Nastepnie wystgpowaty grupy kabaretowe.
Jeden z bohateréw Stanistaw Goérecki z Koszalina, skoczek narciarski, w ktorego
wecielit si¢ Leszek Malinowski z Kabaretu Kon Polski powiedziat: ,,Skoki to spet-
nienie moich najwigekszych marzen. Patrze na naszq druzyne mistrzow swiata, a to
takie chudzinki sa, wigc uznatem, ze brakuje kogo$ o acrodynamicznych ksztattach.
Okazalo sie, zZe trenuje w bloku, w ktorym mieszka, a jego mieszkanie znajduje
sig na 6smym pietrze. Nastepnie wystapit Stanistaw Tym, ktory zaprezentowat
legendarny monolog ,, Komentator sportowy”. ,,Halooo, halooo! Witam Panstwa
bardzo serdecznie”. Wystapilo réwniez kilka amatorskich grup przedstawiajacych
swoje skecze?.

W tym przypadku Igrzyskom Olimpijskim poswiecony byt caty program ka-
baretowy emitowany w telewizji na zywo. Poza tym jest rowniez wiele skeczow,
ktore dotycza tematyki sportowej. Przyktadem moze by¢ Jerzy Kryszak, ktory
w skeczu ,,Po olimpiadzie” komentuje wystepy Polakow na Letnich Igrzyskach
Olimpijskich w 2012 roku. Jest niezadowolony i komentuje w bardzo krytyczny
sposob, przy czym bardzo komiczny. Z ironia i sarkazmem opisuje poszczegolne
wystepy polskich zawodnikow. Opisuje wzruszenie, kiedy ogladat dekoracjg ztotych
medalistow z Polski, ale rowniez aspekty reprezentantow, ktorym nie udato si¢ zbyt
wiele osiagna¢. Podaje przyktad tenisistek, na ktore przyjemnie mu si¢ patrzylo, ale
niestety sportowych emocji nie méglt do tego dotaczy¢. Porownywat rowniez siebie
do sportowcow, kiedy to probowat si¢ w réznych dyscyplinach, jednak w Zzadnej
nie miat szczesdcia. Opisal swoje proby w rzucie oszczepem, mlotem, ptywaniu.
»Dlaczego polscy pltywacy siegneli dna? Bo za plytkie mamy baseny” — komentuje
te dyscypline Jerzy Kryszak?'.

Kolejnym skeczem jest wykonywany przez Pawla Diuzewskiego nalezacego
do Kabaretu pod Egida monolog komentujacy Igrzyska Olimpijskie w Pekinie, ktore
odbyly si¢ w 2008 roku. Jest to parodia komentatora, ktory najpierw komentuje lekka
atletyke, kiedy jeden z zawodnikdéw rzucajac oszczepem, finalnie skacze o tyczce.
Poézniej Jelena Isinbajewa, ktora skacze o tyczce nie dostata zgody na ladowanie
i zawista na wysokosci ponad 5 metrow. Dalej jest pltywanie, gdzie Bartek Kizie-
rowski, ktory rzekomo poptynat w przeciwnym kierunku i zmienit tor, a zawodnik
butgarski po wymianie cioséw z naszym zawodnikiem zgubit kapielowki. Dalej
Polak ,,plynie na grzbiecie... zawodnika z Francji...” jak moéwi Pawet Dtuzewski?.

Skeczem, ktory rowniez dotyczy komentowania wydarzen sportowych jest
wspomniany juz wczesniej wystep Stanistawa Tyma, ktory opowiada o trudnej
pracy komentatora sportowego, w ktorego si¢ rowniez wciela, aby przedstawié

20 Zob. Tamze, [dostep: 17.05.2017 20:12]
21 https://www.youtube.com/watch?v=aY5wntrVAYo [dostep: 17.05.2017 20:45]
2 https://www.youtube.com/watch?v=bgPXRijnd9Q [dostep: 17.05.2017 21:16]
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specyfike tego zawodu i jego trudno$é. Autor uwaza, ze sprawozdawcy sportowi
postuguja si¢ metajezykiem, poniewaz zawsze uzywaja specyficznych form do
opisu rzeczywisto$ci. Jak w poezji postuguja si¢c onomatopejami, metaforami,
hiperbolami, wyrzutniami. Aby to zobrazowaé Stanistaw Tym wchodzi w role
komentatora i zaktada sobie na glowe stworzone przez siebie stuchawki, ktére
zostaty wykonane z plastikowych butelek. Wyglada przy tym komicznie, czym
wzbudza zamierzona reakcje wsréd widowni. Nastgpnie przedstawia mechanizm,
na podstawie ktorego sprawozdawca mowiagc do mikrofonu styszy w stuchawkach
to, co mowi i jak trudne jest to, aby szybciej méwic to, co chce powiedzie¢, zanim
uslyszy to w stuchawkach, co w rzeczywistosci nie jest mozliwe, ale tutaj zostaje
to wy$miane. Autor przedstawia blaski i cienie pracy komentatora, ktory potrafi
mowi¢ prawie bez przerwy, wydawatoby si¢ bez oddechu opisujac wydarzenia, ktore
obserwuja. Najpierw mowi spokojnie, a kiedy co§ waznego zaczyna si¢ dzia¢ mowi
coraz szybciej i coraz glosniej. W tym przypadku komentuje mecz pitki noznej*.
Poza skeczami dotyczacymi tematyki czysto olimpijskiej sa rowniez skecze
dotyczace poszczegolnych dyscyplin sportowych. Kabaret Ani Mru Mru stworzyt
powszechnie juz chyba znany skecz o Adamie Matyszu, gdzie Marcin i Michat
Wojcik weielaja si¢ w komentatora skokow narciarskich i wspomnianego juz skoczka
Adama Matysza. Komentujacy Marcin Wojcik w szczegdtach opisuje zachowanie
skoczka, a Michat Wojcik parodiuje jego zachowanie na belce startowej, podczas
lotu i po wyladowaniu. Skoczek poprawia wasy, nowe google i kombinezon.
Kilkukrotnie komentujacy powtarza: ,,Jeszcze nie, jeszcze nie...” kiedy skoczek
juz zniecierpliwiony oczekiwaniem chce wystartowac. Kiedy skoczek wzbija si¢
w powietrze, komentujacy postanawia przypomnie¢ histori¢ skokow narciarskich,
poniewaz lot naszego zawodnika na pewno bedzie dtugi. Podczas lotu skoczek
pozdrawia publiczno$¢. Opisuje postawe ciata zawodnika podczas lotu, kiedy to
dlonie trzyma Scisle na posladkach i inni zawodnicy spekulowali, czy nie ma przy
sobie jakiego$ urzadzenia, ktore mogloby zwiekszy¢ jego predkosé. Komentujacy
dodaje, ze Adam ma tyle czasu, ze gdyby palit papierosy, to mogiby to wtedy
uczynié. Finalnie skok okazuje si¢ bez zarzutu, a skoczek jest bardzo skromna
osobg i ,,podrywa si¢ do lotu”, kiedy podchodzi do niego dziennikarz?*.
Skeczem, ktory rowniez dotyczy skokow narciarskich jest skecz Kabaretu
Mtodych Panéw o Piotrze Zyle. Jest on podobny do zaprezentowanego przez
Kabaret Ani Mru Mru, poniewaz réwniez przedstawia wszystkie etapy skoku
zawodnika, ale tutaj dotyczy on zawodnika, ktory jest bardzo charakterystyczny
przez swoj sposob bycia i swoje zawsze zaskakujace i mato powazne odpowiedzi
udzielane podczas wywiaddw, przez co zartobliwie jest posadzany, ze moze by¢
pod wptywem réznych srodkéw. Ma rowniez charakterystyczny Smiech. Ten skecz
przedstawiony jest z perspektywy skoczka. Styszymy jego mysli, ktore przez

2 https:/www.youtube.com/watch?v=ei33ICY3MGU [dostep: 17.05.2017 21:27]
2 https://www.youtube.com/watch?v=81PnUe-h_1Q [dostep: 17.05.2017 21:45]
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wieksza czgs¢ skoku kierowane sg gdzie indziej. Na przyktad skoczek zastanawia
si¢, czy zamknat pokoj w hotelu, czy zaptacit za mini barek albo, ze zapomniat
wylaczy¢ zelazko. W czasie lotu podziwia widoki, obserwuje dreamlinery lecace
nad nim i nuci piosenke mylac jej tekst i autora. Na koniec nie chcgc pokazywac
si¢ w takim stanie decyduje, ze na konferencje¢ prasowg uda si¢ w kasku. Jest to
nawigzanie do sytuacji, ktora rzeczywiscie miata miejsce®.

Przedstawione skecze pokazuja, ze sport jest tematem cieszacym si¢ duza
popularnoscia, jesli chodzi o tematyke wystgpien grup kabaretowych. Porusza-
ne s3 tu zagadnienia zaré6wno konkretnych startéw zawodnikow na Igrzyskach
Olimpijskich, starty na innych zawodach, przedstawione sa sylwetki zawodnikow,
ktorzy sa powszechnie znani i charakteryzujg ich wazne cechy, ale rowniez sport
pokazany jest od strony zwyktego widza, ktory odnosi si¢ do tego, co zobaczyt
i czym nie jest zachwycony, jak rowniez od strony sprawozdawcy sportowego,
ktory, co prawda nie startuje w zawodach, ale jest cz¢sto na miejscu i razem z za-
wodnikami i widownig bardzo emocjonalnie przezywa rozgrywajace si¢ konkursy.
W Polsce sport zawsze byt dobrym tematem do dyskusji, poniewaz wiele 0s6b
sie nim interesuje i $ledzi poczynania naszych reprezentantow. Autorzy skeczow
odnosza si¢ zawsze do aktualnych wydarzen, dlatego odbywajace si¢ Igrzyska
Olimpijskie sa komentowane tuz po ich zakonczeniu, a skecze dotycza sytuacji,
ktore byly najbardziej kontrowersyjne lub wzbudzity najwieksza sympatie wsroéd
odbiorcow, jak na przyktad komentarz Jerzego Kryszaka dotyczacy nieudanych
startow Polakow lub znany i przez wielu lubiany skoczek Adam Matysz, ktory jest
skromny i tak tez zostal przedstawiony przez grupg kabaretows.

W przytoczonych skeczach autorzy postuguja si¢ wicloma metaforami, obra-
Zuja poczynania zawodnikow, ktorzy nie zawsze radzg sobie na duzych turniejach
sportowych. Odwoluja si¢ do takich aspektow sportowych, jak starty na duzych
imprezach sportowych, zwyciestwa i porazki naszych reprezentantéw, dekoracje
i wreczanie ztotych medali, pomytki zawodnikow, a takze ich udane wystepy, syl-
wetki zawodnikow, ktorzy sa znani i lubiani lub bardzo charakterystyczni przez
swoj wyglad lub zachowanie. Nie brakuje rowniez aspektu dotyczacego komento-
wania wydarzen sportowych, nie tylko przez widzoéw, ale i przez sprawozdawcow
sportowych, ktérych trudy wykonywania zawodu réwniez zostaty uwzglednione.
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Streszczenie

Termin gry okresla styl lub zachowanie muzyka, wykonawcy czy aktora, gdyz pewne cechy wyrdzniaja
go sposrod innych poprzez interpretowang role. Gry, ktorych zasady opierajg si¢ na wspotzawodnictwie

to gry nasladowcze, czy sporty, natomiast te oparte na ztudzeniu wskazuja na rodzaj teatru. Zabawa

jest ztozonym zjawiskiem kulturowym, ktore $cisle wiaze si¢ z innymi zjawiskami zycia zbiorowego.
W jezyku tacinskim zabawe okresla ,,ludus” oznaczajace gre, zabawe, ale i publiczne widowiska i igrzyska.
Igrzyska Olimpijskie s3 wydarzeniem sportowym cieszacym si¢ duzg popularnoscig. Nie dotycza jedynie

plaszczyzny sportowej, ale przenikaja takze gleboko do kultury. Jednocza nie tylko spoteczno$¢ zwiazana
ze $rodowiskiem sportowym, ale réwniez cate narody i inne zbiorowos$ci. Wiele polskich grup kabare-
towych przedstawia wydarzenia sportowe obrazujac wystepy polskich reprezentantow, sukcesy, porazki,
najbardziej znane i charakterystyczne sylwetki sportowcow, a takze zawod sprawozdawcy sportowego.

Stowa kluczowe: sport, kabaret, skecz, Igrzyska Olimpijskie.

ASPECTS OF SPORT IN THE WORKS OF POLISH CABARET GROUPS

Summary

The term game defines the style or behavior of a musician, performer, or actor, because certain
features distinguish him from others through the interpreted role. Games whose rules are based on
competition are mimic games or sports, while those based on illusion concern the type of theater.
Fun is a complex cultural phenomenon that is closely related to other phenomena of collective life.
In Latin, the term “ludus” means game, play, but also public shows and games. The Olympic Games
are a popular sporting event. They do not only affect the sport field, but they penetrate deeply into
the culture. They unite not only the community associated with the sports environment, but also
entire nations and other communities. Many Polish cabaret groups present sporting events depicting
performances of Polish representatives, successes, failures, the most famous athletes as well as the
profession of the sports reporter.

Keywords: Sport, cabaret groups, sketch, The Olympic Games.



